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Drei Spiele auf einem Spielplan!

Das Spiel besteht aus einem Plan mit der Karte von Osterreich,
in der das Osterreichische Eisenbahnnetz eingezeichnet ist, aus
92 verschiedenen Ortsmarken, je eine fir jede eingezeichnete
Station, 6 Spielfiguren, Fahrkarten und einem Wiirfel.

Die Farben der einzelnen Ortsmarken deuten die Zugehorigkeit
zu den einzelnen Bundeslandern an, so wurde Rot flr Wien,
Niederosterreich und das Burgenland, Gelb fir Oberdsterreich,
Violett fur Salzburg, Griin fir Steiermark, Blau fir Kérnten sowie
Ocker fur Tirol und Vorarlberg verwendet. Die anschlieRenden
auslandischen Grenzstationen sind jeweils in der gleichen Farbe
gehalten.

1. Wer hat keinen Ort mehr?

Die Ortsmarken liegen gut vermischt mit dem Aufdruck nach
unten neben dem Spielplan. Jeder Spieler nimmt davon 10 Stiick,
wenn mehr als 6 Spieler da sind, jeder nur 6.

Ein Spieler wird ausgelost, dieser nimmt eine weitere Ortsmarke
und legt sie auf den entsprechenden Platz der Landkarte.

Wer die Marke einer benachbarten Station auflegen kann, be-
ginnt dann das Spiel. Ist dies jedoch keinem moglich, zieht ein
Spieler nach dem anderen solange eine Marke, bis einer auf-
legen kann.

Nun wird reihum gespielt und jeder Teilnehmer trachtet (&hnlich
wie beim Dominospiel) moglichst viele benachbarte Orte aufzu-
legen, mitunter auch an mehreren Stellen des entstehenden
Netzes.

Wer nicht legen kann, muR3 eine der Restmarken zu sich nehmen.
Sieger ist, wer zuletzt keine Ortsmarken mehr bei sich liegen hat.

2. Die Rundfahrt.

Zu Anfang wahlt jeder Spieler auf der Landkarte einen Wohnort
und stellt seine Spielfigur auf dem Stationskreis auf.



Die Teilnehmer ziehen dann je 10 von den vermischten, mit der
Aufschrift nach unten liegenden Ortsmarken. Der Spieler hat nun
die Aufgabe, wahrend seiner Rundfahrt die gezogenen Orte zu
berihren und es liegt an seiner Geschicklichkeit, die Reihenfolge
glnstig zu wahlen.

Nun wird gewdrfelt. Der Jingste beginnt, auRer es hat jemand
zufallig auch seinen Wohnort gezogen, dann beginnt dieser und
legt die Marke seines Wohnortes auf.

Der Spieler riickt mit seiner Spielfigur um so viele Stationen vor,
als er Augen gewdrfelt hat. Er mul3 aber an jeder der bestimm-
ten Aufenthaltsstationen unterbrechen. Wurfelt man (ber eine
solche hinaus, darf die Spielfigur bis zur gewiinschten Station
vorriicken, wahrend die Mehranzahl der Augen unguiltig wird.

Bei den 10 Orten der Rundreise wird die richtige Marke aufge-
legt, sobald die Station erreicht ist.

Erreicht ein Spieler eine Station, in der sich eben ein Partner
befindet, so darf er nochmals wirfeln und dem Partner vor-
fahren.

Sieger wird, wer alle gezogenen Ortsmarken ,abgeliefert* und
wieder seinen Wohnort erreicht hat.

3. Wir fahren mit der Eisenbahn!

Jeder Spieler zieht 10 Ortsmarken und eine Fahrkarte. Er muf3 die
auf der Fahrkarte angegebene Strecke zurlicklegen, indem er
zuerst die Marke einer der beiden Ausgangsstationen auflegt
und dann die jeweils anschlieBenden Ortsmarken. Natirlich hat
jeder Spieler anfangs keine oder nur wenige der bendtigten
Marken, obwohl er jede beliebige Fahrtstrecke wahlen darf.
Vor allem mu3 man trachten, die Marke eines Ausgangsortes zu
erhalten (die restlichen Marken liegen verdeckt in der Mitte).

Daher wird folgendermalRen gespielt: ein beliebiger Spieler be-
ginnt. Hat er die Ausgangsmarke oder (spater dann) eine An-
schluBmarke seiner Strecke nicht, so legt er eine nicht bendtigte
Marke offen in die Mitte und nimmt daftr eine ihm passende,
offen liegende oder eine verdeckt liegende Marke aus der
Mitte. Erhalt er dadurch die benétigte Marke seiner Strecke, so
darf er sie auflegen (jedoch nur eine). Dann kommt der néchste
Spieler an die Reihe.



Der besondere Reiz des Spieles liegt darin, daf3 jeder Spieler,
der an eine bereits gelegte Strecke anschlie3t, an jeder be-
liebigen Stelle dieser Strecke beim nachsten Mal fortsetzen darf.
Daher wird jeder Spieler sein Reiseziel geheimhalten.

Sieger ist derjenige, dessen Strecke zuerst (von ihm oder einem
anderen) fertiggestellt wird.



