
Spielanleitung

Für das Spiel Vogelhochzeit kannst Du Dir 3 Personen einladen. Jeder erhält einen Vogel als Spielfigur,
und nun wird der Reihe nach gewürfelt. Der Spieler, der zuerst eine 6 gewürfelt hat, darf beginnen, Die
Runden werden in Richtung der steigenden Zahlen gedreht.

R E G E L N :

Kommt ein Spieler auf die von Dir eingesetzten und ausgemalten Stempelmotive, gilt folgendes:

1. Schnecke mit Postillion — 6 Felder vorrutschen
2. Kapelle — 1 Runde aussetzen
3. Tanzpaar — 5 Felder verrutschen
4. Festtafel — so lange warten, bis man von einem anderen Spieler abgelöst wird

5. Köche — 2 Runden aussetzen
6. Fuchs — auf Feld 1 zurück

Wer dem Hochzeitspaar auf dem großen Mittelfeld (Spielfeld 39) zuerst gratulieren kann, hat gewonnen.

Praktische Ratschläge

STEMPEL

Du siehst, daß in dem Spielplan weiße Felder frei gelassen wurden. Hier mußt Du die Stempelmotive ein-
setzen. Überlege gut, bevor Du die Entscheidung triffst, an welche Stellen Du die entsprechenden Motive
stempelst. Lies Dir dazu noch einmal die Spielregeln durch, und sieh Dir die gemalte Geschichte auf dem
Spielplan an. Eine kleine Hilfe bekommst Du jetzt noch. Es könnte doch sein,daß der Schneckenpostillion die
Gäste ankündigt und die Kapelle .zur Begrüßung bereitsteht.,. Welche Rolle wird wohl der Fuchs spielen?
Du mußt nun alleine weiterdenken.

Hast Du Dich entschieden, so setze die Stempel, die Du vorher auf das Stempelkissen gedrückt hast, ganz
vorsichtig auf die freie.n Felder. Achte darauf, daß Du dabei nicht verrutschstl Nun nimm Wasserfarben und
einen Spitzpinsel und beginne mit der farbigen Gestaltung. Dabei solltest Du Dich ein. wenig nach den Farben
richten, die in der Bildgeschichte verwendet wurden. .

Sicher möchtest Du die Stempel nicht nur einmal benutzen. Du könntest Dir ja auch andere Tiergeschichten
ausdenken, eine Umgebung (z.,B. Wald) malen und hier die Motive wieder einsetzen. Audr die Zusammen-
stellung eines anderen Spieles wäre möglich. Was könnte wohl bei den Waldtieren noch alles passieren?

W Ü R F E L

Schneide den abgebildeten Aufriß des Würfels aus, falze alle gestrichelten Linien, bestreiche dann die ge-
kennzeichneten Teile mit Leim und klebe nacheinander die Würfelseiten zusammen. Laß den Würfel nun eine
halbe Stunde stehen, damit der Klebstoff binden kann.


