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Enthilt alles, um fantastische, aztekische

A

Kunstwerke zu erschalien!

R




WARNUNG ACHTUNG

Nicht geeignet fur Kinder unter 8 Jahren, Lesesn Sie die Anleitung und befolgen Sie
Bitte von Kleinkindern fernhalten. Nur unter  die Anweisungen, Heben Sie das Helt fur
Aufsicht Erwachsener verwenden, spateres Nachschlagen aul.

INFORMATIONEN FUR ERWACHSENE

Dieses Set wurde als faszinierendes und kreatives Hobby Hir Kinder entwickell.
Alle Teile dicses Sets wurderr griindlich getestet und entsprechen den derzeit giltigen
Sicherheirs-Standards.

Bei genauer Befolgung der Anweisungen birgt der Inhalt keinerlei Gefahren oder Risiken
fur die Gesundheit.

Prermaeh soblten, wie bt den meisten Hobbyproduboen, mige generclie Richtlinwn
berucksichrigt werden. Bitte nehmen Sie sich die Zeit, diese Anleitung zu lesen und so
sicherzustellen, dall Sie mit diesem Set den optimalen Nutzen erreichen

Digzes Produbt wurde for Kinder entwickelt, die unter Autsicht Erwachsener damit
arbeiten. Die Fahigkeiten von Kindern sind sehr unterschiedlich, sogar innechalb der
gleichen Altersgruppen. und deshalb sollten die uberwachenden Erwachsencn unsultillio
kontrolieren, welche der Aktivitaten fur die Kinder geeignet sind und sicher ausyeliahrt
werden konnen,

Bitree s lehagten Sie unter TIPS UND ANWERSHNGEN FUR FIWACHSENE aul Seite 03 dieser
Anbcitung nach.

SICHERHEITS-HINWEISE

o Dicses Produkt wurde bir die Verwendung durch Kinder uber 8 Jaliren eniwickoelt

= Fuliren Sie nur die Anweisungen aus, die in der Anleitung angegeben sind. Verwenden Sie
kein Material, das in der Anleitung nicht emplohlen wird.

« Halten Ske den Arbeitsbereich frei von Hindernissen und in sicherer Entiernung
von Lebensmitteln.

* Verwenden Sie eine stabile Arbeitsiliche, die gut peschatzt ist.

+ Frlauben Sie Kleinkindern und Tieren keinen Zuteitt zum Arbeitsbereich,

* Bewahren Sie die Materialien auierhalb der Reichweite von Kleinkindern aul.

« Waschen Sie sich nach der Benutzung des Sets immer die Hande und reinigen Sie
die Arbeitsmittel,

+ Materialien darfen nicht eingeatmet werden oder in den Mund gelangen.

* Halten Sie die Materialien fern von Stoffen und tragen Sie alte Kleidung, wenn Sie
mit dem Setarbeiten.

s Achten Sie daraut, dab keinerlel Materialien in die Augen gelangen.

« Lange Haare sollten immer zuruckgestecht werden,

ERSTE-HILFE-INFORMATIONEN

* Kommt Material in di¢ Augen, waschen Sie die Augen mit reichlich Wasser aus und halten
Sie dabei die Augen geofinet, Sofort arztliche Hilfe in Anspruch nehmen.,

« Wurden Materialien verschluckt, muld der Mund mit Wasser ausgespilt werden. KEIN
ERBRECHEN HERBEIFUHREN, Etwas frisches Wasser trinken und sofort drztliche Hille
aufsuchen,

In Fallen von Erkrankungen oder vermuteten Erkrankunyen sollte sofort cin Arzt

aufgesucht werden, Rehmen Sie das ganze Set mit zum Arzt,



ZUBEHOR

Die Azteken und ihre KUnst .........oocnmmmosmmsssms 4
Das komplette Aztekische Topfer-Atelier ... 6
Vorbereitung Deiner Topfer-Werkstatt .oooeveivceiceicniciiennns 8
Tips und Anweisungen fir Erwachsene ... 8
Die erste Benutzung Deiner Topfer-Scheibe ....vvinncnns 9
Die Benutzung des Zentrier-Gerdtes ... 10
ProBIBIE EBBBN  .iumsmcsunsirmmsorms s osmsssssiiismsstsmssmiss s 11
Grundformen der TOPECIEi .......imiiinmasiisssissmsmiiin 12
Verzieren der TODIErelen ..o imssisisiimsssismsssinsisesnsis 14
Herstellung von Griffen und Deckeln ... 16
Topfe mit Menschengestall ..ot 18
©) Project 1: Aztekische Hausschutz-Vase ........cooerverreueen, 20
(@) Project 2: AzteRische Fest-Vase ... 22
@ Project 3: Aztekische Ernte-Vase ... 24
() Project 4: Aztekische SOnnengott-Vase ....o.ooeoeeeennes 26
©) Project 5: Aztekische ‘Grofler Sprecher’-Vase ............... 28

Topfern Flir FOrtgeschritlene .......iiisssiisimisinseivsiss 30



DIE AZTKEN UND
IHRE KUNST

Wer waren die Azteken?
VYor uber 500 lahren regrerte das machtige Volk der Azteken das Land, das wir
heute als Mexiko kennen. Sie nannten ihr Land Anahuac, was bedeutet:

Land am Rande des Wassers.

e neisten Azteken waren Farmer, aber weil ihre Anbaumethoden sehr
tartschrittlich waren, mufite nur ¢in Teil der Bevolkerung auf dem Land
arbeiten. Es gab viele andere Berufe in der aztekischen Gesellschafr,
besonders beim Militdr, in der Priesterschaft, in Kunst und in Handwerk.

Wie wichtig war die Kunst fir die Azteken?

Da viele Menschen nicht lesen und schreiben konnten, wurden ldeen aul
visuelle Weise ausgedriackt, durch Skulpturen und Malereien. Die meisten
Menschen erhielten eine gewisse kunstlerische Grundausbildung und diese
wurde ublicherwelse von den Eltern an die Kinder weitergegeben. Sowohl
Jungen als auch Madchen wurden dazu ermutigt. ibr kiinstlerisches Talent

zu entwickeln, da fdhige Kunstler von jedem bewundert wurden,

Talentierie Kunstler, denen dicses Geschenk der Gétter zutell geworden war,
konnten ithre Werke auch als Zahlungsmittel benutzen. Die Azteken Rannten
kein Geld, also benutzten sie an seiner Stelle wertvolle Gegenstande wie
Kakao-Bohnen, seltene Steine, Federn und Topfereien. Aus diesem Grund
wurde der Reichtum der Menschen anhand der Schonheit ihrer Besitztiimer
pemessen und je stiarker ein Gegenstand verziert war, desto grofer war

sein Wert.

Was haben aztekische Kinstler erschaffen?
Die Azteken dbernahmen viele kunstlerische Traditionen von den Volkern,
die zuvor in diesem Gebiet gelebt hatten. Sie stellten hunderte von grofien



Skulpturen her — manchmal uber zwei Meter grofi = und zwar aus
Vulkangestein, welches weich war und leicht mit den steinernen Werkzeugen,
die sie benulzten, hearbeitet werden konnte.

Sie erschufen auch hochwertige Vasen, von denen viele fiur rituelle 2wecke
eingesetzt wurden. Diese Vasen waren mit Bildern des taglichen Lebens
verziert, mit Tieren Tind Géttern. Die Azteken hatten viele verschiedene
Gitter, von denen jeder sein eigenes Symbol und seine eigenen Farben hatte,
Sie verzierten ihre Vasen auch mit Piktogrammen (Bildzeichen), welches die
aztekische Form des Schreibens war.

Was geschah mit den Azteken?

Die aztekische Zivilisation erreichte ihren Hohepunkt unter der Herrschafr
des grofen Fuhrers Montezuma Il Aut der anderen Seite des Ozeans.

in Buropa, suchte das spanische ITmperiom nach neven Landern, die man
crabern konnte. Und so dauerte es nicht mehr lange, bis der spanische
Gouverneur Cortes mil seinen Soldaten in Mexiko landete. Die Azteken
besaBen nicht die Waflen, die sich mit denen der Spanier

messen konnten und innerhalb von zwei Jahren war

das Reich der Azteken ausgeldscht, Glicklicherweise

habien einige aztekische Kunstwerke therlebt,

besonders ihre einzigartigen Topfereien, dic uns

cinen tiefen Einblick in die aztehische

Lebensweise erlaublen.



TOPPER-SCHEIBE MI'T MOTOR

Wonn Du die Scheibe cinschaltest, wird sich das gelbe

It der nehtigen Gesehwindighent deelen und D

kannst Deine Vase tormen: Die Rillen aul dem gelben

Lad erlaubien Dir, das 2entrier-Gerat genaw an der
richtipgen Stolle avizusetzen und die fanf
Giummis Fute serhindern das Verrutschien,
walirend Do arbemwest.

[ —

DAS EINZIGARTIGE
ZENTRIER-GERAT

Dias Zentrier-Gerat wird Dir beim Erschaiien
dztebaschier Kunst e grofe Hilfe sein! Beputze das
Gwerar dazu, den Ton o der richtigen Position aul der
Scheibe zu plazieren = and Du mobt Dir um uneunde

Vs beine Sorgen mehie inachen

WERKZEUGHALTER
UND KOLBEN

Benutze das cine Ende als Hebel, um das Zeptrier-Geran
zuentiernen und um damit ein Loch in die Mite des
Tons 2u machen, damit Dy mit Deiner Vase beginnen
Lannst Benutze das andere Ende als Glatter, um die

Spitze Bemer Vase zu tormen und Muster zu erstellen -

auch fure die Bemalung,

WERKZEUG
Das Werkzeuy in diesem Set ist speziell dalur gedacht,
Hie Obertlache Deiner Yasen zu lormen, Muster auf den
sepwen anzubringen und die Rander Deiner
Formen zu bearbeiten,

Breniile Diving Vasen in den origimalygetreucn,
hellen Farben, die auch dic Azicken
Benutet haben!



FORMEN
Forme damit phantasiische aztelische Motive,
die Duaut den Seiten Deiner fertigen
Vasen anbringen kannst!

TONSCHNEIDER

Damit kannst Du Tonstucke abschneiden und Deine
Vase vom Rad entfernen, wenn sie ferrig ist.

SCHWAMM

Mit dem Schwamm kannst Du dem Ton kleine Mengen

Wasser zufogen, damit er feucht und formbar bleibt,

Do kannst den Schwamm auch dazu benutzen, um die
Seiten Deiner Vasen zu glatten.

Pher Ton in dem Set st weich und einfach 2u
verarheinen

KLEBSTOFF
Mische den Klebstofl mit Wasser und verwende ihn als
Schutzlack, um das Abreiben der Farben von den
fertiven Topien zu verhindern,
[Klebstofl ohne Abbildung)

SPEZIELLER
MODELLIER-TON

Dieser Ton ist speziell daza gedachr, dekorative Muster
fur die Seiten Deiner fertigen Vasen herzustellen,

PINSEL

Benutze den beiliecgenden Pinsel, um Deine fertigen
Vasen zu bemalen.



VORBEREITUNG DEINER TOPFER-
WERKSTATT
Bevor Du beginnst

Bevor Du mit dem Topfern beginnst, solltest Du sicherstellen, dal Du alles was Du

brauchst vor Dir liggen hast - vor einer gut geeigneten Arbeitsfliche. Beachte immer die

folgenden Dinge, bevor Du anfangsy

» Arbeite auf einer stabilen, ebenen Flache und decke sie mit alten Zeitungen ab.

» Trage alte Kleidung oder einen Arbeitskittel.

* Pinde langes Haar zuruch,

s Stelle Deine Topfer-Scheibe auf eine Mlastiktite, damit Deine Arbeitsflache nicht
nath wird,

+ Halte eine Plastiktdte griffbereit, um Deine fertigen Vasen darauf abzustellen, damir sie
nicht an der Zeitung festtrocknen.

« Flle eine Schussel oder einen Plastikbehalter mit Wasser und stelle es auf einer
wassertesten Oberflache bereit

TIPS UND ANWEISUNGEN FUR
ERWACHSENE

WARNUNG

= Die Tonvasen, die thre Kinder mit diesem Set erschaifen konnen sind nur Ziergegenstande
und sollten nicht dazu verwendet werden, Nahrungsmittel oder Flissigheiten
aufzubewahren.

s Erhitzen Sie den speziellen Modellier-Ton niemals im Ofen oder einem Herd.

» Halten Sie Kinder unter 36 Monatén in sicherer Entiernung vom Ton und dem speziellen
Modellier-Ton: Kleine Formen konnen, wenn sie trocken sind, eine Gelahr darstellen.

LAGERUNG

s Uberschussiger und nicht verwendeter Ton sollte in ¢iner luftdichten Hiille auibewahrt
werden, damit er nicht austrocknet,

» Verschlieben Sie die Tube des spezicllen Modellier-Tons immer, weénn sie ithn nicht
benutzen, um ihn so vor dem Austrocknen 2u schutzen,

* Setzen Sie den Ton und den speziellen Modellier-Ton niemals uber lingere Zeit direktem
Sonnenhicht aus:

REINIGUNG

« Nach jeder Benutzung mull die Tépierscheibe mit cinem feuchten Schwamm gesaubert
werden. Tauchen Sie die Scheibe piemals in Wasser!

* Saubern Sie alle Litensilien mit Wasser oder einem feuchten Schwamm,

* Waschen Sle den Pinsel immer sofort aus, wenn Sie Klebstofl als Schutz aubgebracht haben.

« Falts Ton oder Modellier-Ton aul Teppich oder Boden gelangt, mussen Sie ihn trocknen
lassen und dann aufsaupen oder weghratzen. Tonspuren kGnnen mit einem sauberan Tuch
und kaltem Wasser entlernt werden, Man sollte kein heiles Wasser oder Reinigungsmittel
benutzen, wm Tan von Teppich oder Boden zu entfernen.



ERSETZEN VON 10ON

Wenn der Ton ader der spezielle Modellier-Ton autpebraucht ist, so konnen Sie thn durch
cinen anderen lult-trocknenden Ton ersetzen. Ton aus Spielwarenladen ist weicher als der
Ton, den Sie Bastel-Geschilten échalten. Wenn Sie normalen Ton verwenden, sollten Sie
die Formen vorher mit etwas Talkum (nicht enthalten) bestreichen, um das

Fesikleben zu verhindern,

DIE ERSTE BENUTZUNG ) g
DEINER TOBFER-SCHEIBE BT
Batterien einlegen )

Bitte ginen Erwachsenen, die Schravben vom Hatterietach

auf der Lnterseite der Scheibe mit einem 3

Krewzschraubendreher zu entfernen, Entieene danach dic Tir

und lege 4 8 157 LI20 Alkatine Batterien ein (siche unten), Gehe

sicher, dali die "+ und ' Symbole der Batterien mit denen im Fach

ubereinstimmen. Setze die Tir wieder ein und schraube sie fest. Stelle die Scheibe wieder
richtig hin und teste die Batterien, indem Du das Gerat einschaltest. Falls das Rad sich jetzt
nicht dreht, sind die Batterien entweder leer oder falsch eingebaut.

Befestigung der Gummi-Fuafle

Lose alle Gummi-Fife aus ihrem Rabmen. Benutze eine Schere. falls notig. Drucke jelzt
jeden einzelnen Fulb fest in die Licher der Unterseite der Topier-Scheibe, um zu
verhindern, dalh sie wihrénd der Arbeit herumrutscht.

WICHTIG: BATTERIEHINWEIS

Bitte bewahren Sie diese Information zur spateren Verwendunyg aul.
Batterien dirfen nur von Erwachsenen ausgetavscht werden.

WARNHINWEIS:

| 1. Wir bitten um genaue Beachtung der folgenden Anweisungen Verwenden Sie nur die

| angegebenen Battericarten und legen Sie diese gemab den "+” und ™" Polungszeichen

| korrelt vin,

l 2, Niemals alte und newe oder Standard- (Zink-Kohle) und Alkaline-Batterien gleichzeitiy
verwenden, |

. Leere oder verbrauchte Batterien bitte nicht im Spielzeug belassen, |

. Entternen Sie die Batterien, wenn das Spielzeug lingere Zeit nicht benurzt wird

. Die Srromanschiasse durfen nicht kurzgeschlossen werden.

Sollte das Produlkt elektrische Storungen hervorrufen oder selbst durch solche

beeinilubt werden, bewahren Sie €s bitte auBierhalb der Reichweite anderer elektrischer

Gerate aul.

CAUFLADBARE BATTERIEN: Birte diese Batterien nicht gleichzeitiy mit anderen
Battericarten verwenden. Vor dem Aufladen sind die Batterien aus dem Spielzeug zu
entternen, Die Aulladunyg darl nur unter Aulsicht eines Erwachsenen eriolgen. ANDERE
BATTERIEARTEN NICHT AUFLADEN,

!Ilu\;u
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DIE BENUTZUNG DES ZENTRIER-GERATES

Grofe Yasen zu erschaffen muft nicht schwierig sein! Du mufit
nur das beiliegende Zentrier-Gerdt richtig einsetzen und schon
bist Pu auf dem richtigen Weg, um farbenfrohe aztekische
Kunstwerke zu erschaffen! Schalte Deine Toplierscheibe noch nicht an - zuerst
mufit Du folgendes erledigen:

I, Nimm ¢in kleines Sw-::lz"fun und streiche ihn uber die Mitte
der Topler-Scheibe (der Ton nmuB die mittfere Rille bedecken).
Phies wird helten, die Vase zu halten, wihrend Du sice lormist

2. Schnelde ein Stuck Ton ab (ungelhr cine Hand voll) und
rolle thn zu einem Ball. Lege ihn in die Mitte
dir Schieibe,

3 Druche den unteren Rand des Tans mit Deinen
Daumen fest aut die Scheibe

s X\ P ., 4. Tauche Dein Zentrier-Gerdt in den Wasserbehdlter, um es
Y (=i . - ¢
B \\’ \"_, : \\ zu befeuchten. Setze es dann oben auf Deine Tonkugel, die in
o S o : v A il :
iEy e’ Y der Mitte der Scheibe Hiegr, Die "Flugel’ des Gerdtes miissen
i\_ *-\_ﬂ_j = A rechts und links mit demi Rand der Scheibe abschlicben,
e
F - 5 5 T —
5 Drucke das Gerat an den Flugeln kraftig nach unten, bis o =
Du spirst, daf das Geratin der mittleren Rille auf der == = 3
) 2 > s - 1l
schetbe einrastet, Entlerne den dberschussigen Ton o o & '_4")_,
ausserhal des Gerates. ' \\" NG

o tat e 6. Ninm jetzt den Kolben und driicke ithn durch das Loch
! ”J autb dem Zentrier-Gerat nach unten. Gleichzeitig muBit Du
b S 4 das Gerat mit der anderen Hand nach oben ziehen, um es
T s . vom Ton zu lasen;
)
X L N e
"‘"}[ L P e A e R A o
W 3 Jetzt bist Du gleich soweit, ein
== b brillantes, aztekisches Kunstwerk
1= zu erschaffen!
eSS B P e P O - 9 )




PROBLEME LOSEN

Erinnere Dich! Perfektes Topiern bendtigt viel Ubung! Sei nicht
enttiuscht, wenn Du die Vase nicht gleich beim ersten Mal richtig
hinbekommst. Du mufit nur den Ton wieder zu einem Ball formen,
die eingeschlossene Luft entfernen und von vorne beginnen!

Hier sind einige Tips. wie man die Probleme losen kann, die am

Anfang auftreten konnen. /\
e
Pt \

1. Wenn der Ton in 2wei Teile bricht, wahrend Du versuchst, einen Zylinder
xu formen, dann hast Du vielleicht an ciner-Stelle zu fest gedruckt, Versuche
zukimitiy, nicht zu fest zo dricken und Deine Hande ganz ruhig zu halien! S| oS A

A 2. Wenn Du eine ungleichmidige Form bekommst, wahrend Du
versuchst, einen Zylinder zu tormen, dann hast Du vielleicht mit einer

' | Hand stirker gedruckt als mit der anderen. Versuche, ganz gerade zu

| ] sitzen und beide Hande ganz ruhig zu halten, so daB Du mit keiner Hand
— zu fest drochst.

3 Wenn Du enmtdeckst, daBl Deine Vase keinen Boden hat, dann hast Du vielleicht R\"\ p
Deinen Daumen zu fest oder zu schnell (und zu tiet) nach unten gedriicke. Halte 1'1.

die Scheibe an, mache einen kleinen Teller aus Ton und verschliefe damit das \ u
Loch, Forme dann den Boden noch einmal, aber dieses mal etwas sanfter. s 1

f i f k 4. Wenn eine Seite der Vase uneben oder instabil ist, dann hast Du
S0 vielleicht mit einer Hand die lnnen- oder Aussenselte zu fest gedricke
K | - | Versuche, mit keiner Hand zu fest zu dricken, weder auf der Innen- noch
\J F auf der Aussenseile der Vase,

Du wielleicht eine Hand schoeller nach oben beweyt als die andere, oder Du
hast sie nicht in giner geraden Linie nach oben bewegt. Versuche, beide Hande

5. Wenn eine Seite der Vase hoher oder dunner ist als die andere, dann hast e
A P
\ Ir ;
pleichmalbig nach oben zu zichen und so gerade zu halten wie moglich! \ "-\___ |
N 5

' .'1 ) 6, Wenn Du entdeckst, dalb sich in Deiner Vase eine Luftblase befinder,
| o) dann topfere nicht weiter! Entferne den Ton vom Rad und forme daraus
\ r-.. y / einen neuen Tonball. Achte darauf, dal sich keine Lufthlase mehr im Ton
N = __/ befindet. Dann kannst Du erneut mit dem Tapfern beginnen!
7. Wenn der obere Rand der Vase nicht gleichmabig ist, hast Du vielleicht ku\-‘
nicht den Werkzeughalter benutzt oder Deine Hand nicht ruhig gehalten. ]I | n
Befestige den Tonschneider am Werkzeughalter und schneide die Spitze \ A I
erneut, indem Du dort beginnst, wo der Ton am niedrigsten ist. Versuche ‘\:—:j
Deine Hand ruhig zu halten!
it
{a s 8. Wenn Deine Vase zusammenfallt, dann hast Du wielleicht zu viel
= \ : / ;\:‘j Wasser benutzi, wahrend Du den Ton nach unten gedrickt hast, Obwahl
\ I—. ~ _,’ Du den Ton immer feucht halten sollst, mult Du versuchen, so wenig

Wasser wie maglich zu verwenden. Auch solltest Du Deine Hande immer
von unten nach oben bewepen - dracke Deine Vase niemals nach unten!



GRUNDFORMEN DER TOPFEREI

Vergifh nicht: Befeuchte immer wieder Deine Hinde, wihrend
Du Deine Vase tormst, damit der Ton nal bicibr,

Eine zylindrische Vase

i Nachdem Du den Ton mig dem Zentrier-Gerdt vorbereitet hat, ;
mubt Du die Topferscheibe einschalten. Stecke Deinen Daumen in die
Ofinung, die Du in den Ton gedriickt hast und forme mit der anderen
Hand die Aussenseite, Dracke Deinen Daumen sanft nach unten und
bewege thn nach aulen, um den Boden Deiner Yase zu formen.

™ 2. Erfasse nun vorsichtip die Seitenwand der Vase 2wischen
Dawmen und Finpern und bewepe dann Deine Flaod Bngsam
nach oben, um die Seiten Deiner
Zylinder-Vase zu formen.

5 Versuche Deine Hande ruhiy 2u halten, wihrend Du die Seiten
formst. Ziehe die Seiten weiterhin nach oben, bis der Ton Giberall
gleich dick ist, Versoche, den Boden der Vase ¢in weniy dicker zu
machen als den oberen Teil. Dadurch wird die Vase stabiler,

=
“ =~ il 4. Glatte nun die Oberseite Deiner Vase, indem Do uerst den
IF_?"'E.:T___';\ Hatter/Kolben in die Otfnung an der Seite der Taplerscheibe
- == stechkst und ¢s auf die Seitenwand Deiner Vase richiest. Setze
’I, *ll  das Werkzeuy in eine der Vertielungen auf dem Halter. Mit dem
Loy scharten Ende des Werkzeages schneidest Du oben in Deine
— Vase, um den unebenen Rand abzuschneiden. Vorsichy Du wirst
elwas l;]hum: henotigen, bis das klappt. fimii
& Glatte aun den Rand Deiner Vase, indem Do ihn leicht mit cinem —_~r ]’.’) )
nassen Finger nach unten druckst, wihrend Du den Rand der Vase -
mit der anderen Hand stutzt. {’ "
ff—) 6. Zum Schlub entiernst =
! Du die Tonreste.am Boden ooy ; : 7
[ der Vase mit Hilfe des W
il Tonschneiders, Schalte Lasse die fertige Vase
7 NA ;-;3-—-' ' nun die Scheibe aus und mindestens 24 Stunden
fahre nun mit dem Tonschneider unter die Vase, um trocknen, bevor
sie zu 16sen, Trockne dann Deine Hinde, hebe die Du sie verzierst.

Vase varsichtig von der Scheibe und stelle sic aul DEYEY= rm@a/: =
SRR -_-"w_ﬂﬁﬁ_ ]

wine Phastibrane, damin sie trocknen kann,



Eine Schussel

1. Stelle eine zylindrische Yase her, wie oben beschrieben, Stecke
dann Deinen Daumen in die Yase und drucke den Rand sanit nach
aussen, Stutze mit Deinen Fingern die Auflenseite der Vase ab.
e 2. Bewege Deine Hand nach oben.
TN/~ wihrend Du fortfihrst, die Wand mit dem

P -

" (NF4 “  Daumen nach aussen zu drucken.
A=)
ol s 3. Wenn Du den oberen Rand Deiner Vase
erreichst, mubt Du Deine Finger zur Mite
hin bewegen. Die Offnung sollte kleiner als die Mitte der Vase sein.
Wicderhole Schritt 1 - 3, bis Du die richtige Form erhalist

Eine Flaschenhals-Vase

g 1. Stelle eine zylindrische Vase her, wie
‘," T : obien beschrieben. Bilde dann mit
F'; [E“‘)D ~ Deinen Handen ein Dreicck aber der
fl R -!*'-";' Mitte der Vase.
-
|

2, Dewege Deine Hiande jetzt sanft von
der Mitte der Vase zur Spitze hinaut und
drucke dabei langsam die Spitze der
Vase nach innen.

oo :
[ 3, Dewege Deine Hande weiter nach
1 T = [ oben und drucke weiterhin nach innen, bis die

Offnung Bleiner ist als derRest der Vase.

Ein Kelch

1. Stelle cine zylindrische Vase her, wie oben beschrieben. Halte i -L

mit einer Hand die Vase fest, wahrend Du mit dem Daumen und
den Fingern der anderen Hand die Spitze der Vase vorsichtig
nach aussen ziehst.

f‘*‘ . } 2. Bewespe weiter Deine Hand vom Boden aus
|} g nach oben und ziche dabei jedesmal
| ) den oberen Teil nach aussen, G ¥

5 Wiederhole diesen Yorgang, bis die
Spitze der Vase breiter als der Doden ist.

\ o -

——

o

=



VERZIEREN DER TOPFEREIEN

Die Azteken liebten leuchtend bunte Dinge. le mehr ein Gegenstand
verziert war, desto hoher war sein Wert in der aztekischen
Gesellschalt. Es gibt viele Wege, Deine lertigen Vasen 2u verzieren,
damit sie wie echte Aztekenschitze aussehen!

Muster erstellen rr’::g? 3

Du kannst den Tonschneider benutzen, um fabelhalle
Muster aut Deiner Vase zu erschaffen, so lange der Ton
noch nab ist, Befestige das Werkzeug an cinem Loch im o
Werkzeuphalter und male die Muster in den Ton, g r'_ (it
wahrend dic Schelbe die Vase drehr. .

Formen herstellen

Wenn die Vase trocken ist (Du solltest sic mindestens 24 Stunden trocknen lassen), dann

kannst Du mit Hilfe des speziellen Modellier-Tons aztekische Muster herstellen und sie an
der Vase befestigen, Und das geht so:

1. Schau Dir die 2wei Formen mit Mustern an und
entscheide Dich, welches Muster Du fur Deine Vasc
henutzen willst, Nimm ein kleines Stiuck von dem
Modellier-Ton und knete es, bis es weich ist. Dann
rollst Du den Ton zu einem Ball.

= \
2. Drucke den Modellice-Ton fest in die ausgewihlte Form, und : ‘1 ‘/ = =
achte darauf, dafh der Ton alle Echen und Vertiefungen ausialit, \(}_{

3 Hebe die Eeken des Tons wieder

- f'_"f >~ vorsichiig anund z2iche das ganze Suick
\;\ i i vorsichuy aus der Form. Streiche alle
oy '1!-{' f—.--'ﬁ“ Risse coesichtig mit Deinen Fingern glarc.
Nt .
4. Benutze den Tonschneider und fahre
vorsichtig an den Randern entlang, damit
uberstehender Ton entfernt wird.
5. Nimm Deine trockene Vase und
beteachte die Stelle vorsichtiy, an der Du das Muster befestigen
» 4 willst tnimm avsrelchend Wasser, damit die Stelle wirklich feucht
L . und klebrig ist). Klebe Dein Muster vorsichtg auf die Vase und
g To o dricke mit dem Schneidewerkzeuy die Rinder an. Alle Rinder
r Ln "‘-\\ mussen an der Vase kleben, Lasse Dein Muster tber Nacht
'\‘H""I'H.. festirocknen. Wenn Du denkst, dal Dein Muster nicht fest genug
R YN klebt, dann solltest Du cine Paste aus Wasser und Ton machen.

| b Reibe die Paste auf die Stelle, an der Du Dein Muster befestigen
willst, Die Paste ist wie ein Kleber und wird Dir helfen, Dein Muster
richtig an der Vase zu befestipen. Manchmal bendtigt der spezielle



Modellier-Ton etwas lahger zum Trockoen. Dies hangdt vonder lemperator mn Bauon ab. Aber
je langer Du den Ton trocknen 61, um so leichter wird er sich bemalen lassen!

TIP: Es macht nichts, wenn Dein Muster einen Rleinen Rif bekommt - das wird
Deine Vase noch mehr nach einem echten aztekischen Schatz aussehen lassen!

Bemalen, wie es die Azteken machten!

Wenn Deine Vase vollstandig trocken ist, kannst Du die Farben aus dem Set benutzen, um sie
in den hellen Farben zu bemalen, wie die Azteken licbten. Die Azteken benuzten
vorzugsweise naturliche Farben, die sic aus Insekien, Pilanzen und Tintenfischen, sowie
andere Dingen, gewannen. Sie mochten es nicht, die Farben zu vermischen und vmrandeten
oft alles mit schwarz,

Warum versuchst Do nicht, den aztekischen Stil nachzuahmen, indem Du die im Set
enthalienen Farben benutzt? Befolge diese cinfachen Tips. um ein optimales Ergebnis zu
erhalten:

= Verdunne die Farben mit cin wenig Wasser.,

* Wenn Du aus Versehen zu viel Farbe auf Deine Vase gebrachr hast, versuche, Tropien mit
dem Pinsel zu entfernen.

* Beginne dic Bemalung mit den helleren Farben und beende sie mit den dunkleren.

s Wenn Du eine Farbe dber eine andere malen willst, mufit Du erst die untere vollstandig
trocknen lassen, bevor Du die obere auftragst.

* Um die Farben zu verstirken, kannst Du ¢ine zweite Schicht auftragen, nachdem die
erste getrocknet st

* D kannst die Topferscheibe benutzen, um
Streifen aul Deine Vase zu malen. Stelle die Vase
aul die Scheibe und schalte sie ein. Trage die Farbe
auf Deinen Pinsel auf und befestige ihn vorsichtig
in einem Loch des Werkzeughalters, Wahrend sich
die Vase drehrt, kannst Du die Streifen auftragen!

= Die Farbe braucht ungefdhe 10 Minuten, um zu
trochnen.

= lst die Farbe trocken, verwendest Do etwas
Klebstofl, verdunnt mit Wasser: um die fertipe
Vase zu lackicren {1 Teil Klebstolt auf 5 Teile R
Wasser). Lackiere jede einzelne Farbe getrennt

und saubere den Pinsel, bevor Du die nichste

Experimentiere mit den

Farbe lackierst. Wenn alles getrocknet ist, bildet verschiedenen Moglichkeiten
der Klebstoll eine Schutzlasur, die das Abreiben aztekischer Bemalung. Es gibt
der Farben verhindert, unendlich viele!

TR e ok
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HERSTELLUNG VON GRIFFEN
UND DECKELN

Eine andere, schone Moglichkeit, Deine Vasen zu verzieren
besteht darin, dekorative Griffe und Deckel herzustellen. Dazu
benotigst Du den Modellier-Ton und die beiliegenden Formen. Die Aztelken
verzierten ihre Vasen gerne mit "Treppenmustern’ und Schlangen-Motiven.

Treppenmuster

Die Azteken ptlanzien Mais aut speziell vorberciteten Hugeln, die Suufen genannt wurden,
Dicse Stufen wurden zum Symbol hire gute Ernten und auch fur Macht, da es Teile des
Landes darstellie, die zum aztekischen Reich pehorten,

Schlange

Die Schlange war ¢in machtiges Symbol fir die Azteken und eines der haufigsien Motive
der aztekischen Kunst. Die Schlange war heilig, da sie die Erde und auch die Gotler
reprasentivrie. Der aztekische Name lir Sehlange, coatl, Tindet sich in vielen aziekischen
Gotternamen wivder,

Wartn benurzt Da nicht divse nwae hitigen aztéldschen
Symbole bel Deinen elgenen Runstwerken? Lies hier, wie
Du das machen kannst:

Deckel
1. Achie darauf, daft Deine Vase vollstandiy trocken ist,
hevor Du ¢inen Deckel fur sie machst. Nimm ein Stick '

Ton, rolle es 2u einem Ball und glatte s, so dald Du dann N
craen Plannkachen’ hast, der riofer als die Onung "-\
Deiner Vase s,

20 Swelle Deine Vase auf den Kopl und dreache sic
in den ‘Plannkuchen’, Dricke fest genug, um einen
Abdruck zu hinterlassen, aber trenne den Ton
nicht durch. Entlerne die Vase und benutze dann
den Tonschneider, um genau um die markierte
Stelle herum zu schneiden. Du hast nun einen
Deckel, der genau auf Deine Vase passt! Lege den
Deckel auf eine ebene Fliche und warte, bis er
trocken ist, bevor Du ihn verzierst.




3. Du kannst auch elnen Deckel min cinem bestimmiren aztekischen )
Muster herstellen. Fertige den Deckel wie vorher beschrieben, aber [

diesmal schneidest Du den Ton genou innerhalb der Markierung, so
dafi der Deckel ein wenig kleiner als die OFfnung Deiner Vase ist, Nun
wihlst Du aus den Formen ein Muster aus und stellst diese Form mit
dem speziellen Modellier-Ton her, wie auf Seite 14 beschrieben. Der
Kalender und die Sonne
sind die besten Muster fur
einen Deckel, weil sie rund
sind (benutze den Kalender fir grofe Deckel
und die Sonne fir kieine), Wenn Du Dein Muster
fertig hast, kannst Du es an Deinem Deckel
befestigen, indem Du diesen mit viel Wasser
klebrig machst. Befestige das Muster, in dem Du
die Rander mit dem Schneidewerkzeug
festdruckst,

4. Warte bis das Muster trocken ist und bemale es dann mit hellen
aztelischen Farben, damit der Deckel 2o Deiner Vase passt!

Griffe

1 U Giribhe i Form von Stalen zo machen, mudie D ]
warten, bis Deine Vase trocken ist. Stelle dann zwei

Formen mit Treppenstufen her, indem Du den

Modellier-Ton verwendest, Feuchte die Setten Deiner

Vase an und dricke die Griffe vorsichiig aui. Sei

vorsichtiy, sonst druckst Du vielleicht Deine Vase ein.

Wenn die Grilfe trocken sind, kannst Du sie mit den

Farben Deiner Wahl bemalen,

2, Um Griffe in Form giner Schlange 2u machen, mubt Du
warten, bis Deine Vase trocken ist, Stelle dann zwei Formen
mit Schlangenmotiven her, indem Du den Modellier-Ton
benutzt. Befeuchte dic Innenseite entlany des oberen Randes
Deiner Vase und belestige
vorsichtig ein Ende des Griffs auf
der Innenseite. Befeuchte nun die
Aulenseite Deiner Vase, biege den
Griff nach unten und befestige ihn
an der Aussenseite. Wiederhole
dies mit dem anderen Griff, Wenn
die Griffe trocken sind, kannst Du
sie mit den Farben Deiner Wah
hemalen.



TOPFE MIT MENSCHENGESTALT

Wenn Deine ersten Vasen nicht so ganz gelungen sind, sei nicht
traurig! Lasse sie einfach uber Nacht trocknen und mache aus

ihnen Azteken! Bei den Azteken war es ablich, Portraits von
Leuten zu machen und sie als Geschenk zu tiberreichen, Warum
machst Du Deine Vasen nicht zu Leuten, die Du kennst?

Und so gehedas:

-

1. Nimm zwei Deiner Vasen, die uber Nacht getrocknet
sind und stelle sie aufeinander. Du mult zuerst
ausprobivren, wie es am besten aussieht und cdann
Lannst Du sie befeuchten und aneinander kleben,

2, Wenn Lucken beim Zusammenkleben entstehen,
dann mubt Du etwas Ton mit Wasser zu ciner Paste
mischen. Streiche die Paste Gber die Stelle, wo Du die
beitlen Vasen auicinander gellebt hast.

3 Ineiner der Formen findest Du ¢inaztekisches
Gesicht. Ersrelle dieses Muoster mit dem Modellier-Ton,
wie auf Seite 14 beschrieben. Befeuchie den aoberen
Bercich Deiner Vase und befestige das Muster.

13a kannst auch ein Gesicht selber machen, indem Du
die Augen- und Mund-Formen benutzt. Rolle ein
bifichen Modelier-Ton zu einer Wurst und flache cine
Seite ab, dann hast Du die Nase, Befeuchte Deine Vase
und befestige Aupen, Mund und Nase!



4, Die Arme fir Deine Figur stellst Du her, indem Du
etwas Ton zu einer Wursi rollst (ungefahr 8 cm),

5, Nimm den Tonschneider und schneide die Wurst in
zwel Halften,

6. Beleuchte cine Seite Deiner Yase, Nimm ein Ende
der Wurst und betestige es in der Mitte Deiner Vase.
Pemutze das Hache Ende des Tonschneiders, um das
Stack an der richuigen stelle zu befestipen. Diege die
Wurst jerzt rund, um einen Arm nachzustellen und
befestipe das andere Ende wie gezeigt. Dricke das
Ende des Armes Hach, um ¢ine Hand zu formen.
Danach kannst Du mit dem Tonschneider Rillen in den
Ton ritzen, damiit cs aussicht, als waren dort Finger.
Wicderhole diesen Vorgang mit dem anderen Arm.

7. Wenn die Vase vollstandig trocken ist, mufit Du sie
bemalen, damit sie wie ein Azteke avssiehrt!

TIP: Du kannst auch eine "Rlappernde’
Person erschaffen, indem Du drei
oder vier kleine Tonballe rollst, sie
trocknen lafit und dann in die untere
Vase legst, bevor Du die andere
Vase oben drauf klebst!




-

PROIJEKT 1:
AZTEKISCHE
HAUSSCHUTZ-
VASE

Nach einer aztekischen
Legende hat einmal ein Gott
den Aztehken gesagt, sie sollen
sich da niederlassen, wo sic
cinen Adler aul cinem Kaktus
sehen, Das Symbol des Kaktus
und des Adlers standen fuar
einen besonderen
Siedlungsplatz und wurde olt
als Verzierung auf Vasen und
als Geschenk beim Einzuy in
cin newes Haus eingesetzt. Man
dachte, es wurde Gluck und
Freude bringen. Warum machst
I} nicht auch ¢ine Hausschutz-
Vase und schenkst si¢ einem
Deiner Freunde? Uns so stellst
Du cine solche Vase her:

1. Befalge die Anwelsungen, um eing
Flaschenhalsvase 2u machen, wic aul beite |3
beschricben. Wenn Du die Flaschenhalsvase pelormt
hast, mufit Du den Tonschneider nehmen und in
einem Loch des Werkzeughalters befestigen,
Wahrend sich der Topt auf der Scheibe dreht,
kannst Du vorsichtig ein Muster aut Deine Vase
ritzen, Entlerne die Vase vom Rad wind lasse sie uber
Nacht trocknen.

2. In einer der Formen findest Du einen Adler, €in
Haws und einen Kaktos. Stelle diese Muster mit dem
speziclien ModellicrTon her, wie aul Seite 14
beschrieben. Befeuchte die Seiten Deiner Vase
grimdlich und befestige dann die Muster.



3. Die Vase mull erst trocknen, bevor Du sie mit
hellen, aztelischen Farben bemalst,

s

S R R,
Du hannst die Vase Deiner
Familie und Freunden schenken,

damit sie ihnen Glﬁch I:lrim;t!
NG

s
s
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PROIJEKT 2:
AZTEKISCHE
FESTVASE

I3 Aztelren hatlten cinen
Kalender, der unserem heutigen
schr dhnlich war. Das aztekische
Jahr hatte, genau wie unseres, 365
Tage, aber es war in 18 Monate mit
e 20 Tagen autpeteilt - die
restlichen 5 Tage wurden als
unheilvoll angesehen! Die Tage
wurde mit einem riesigen, schon
bemalten Kalenderstein gezdhlt,
der im Inneren des Grofien
Tempels stand. Der Kalender
zeigte den Sonnengott, der von
den Tagen des lahres umringt
wurde, von denen jeder einzelne
seinen eigenen Namen, seine
eigene Nummer und sein eigenes
Symbol hatte.

Du kannst die Vase herstellen, um
cinen Geburtstag oder Jahrestag
zu feiern. Die Vase enthalt die
Symbaole fur den Tag. den Monat
und das Jahr des ausgewdhlten
Ercignisses. So gehst Du vor:

1. Stelle eine Zylinder-Vase her, wie auf Scite 12
beschrieben. Wahrend der Ton nocl feachi ist,
Rannst Du mit dem Zahlstab-Ende Deines Werkzeuys
cin Muster oben und unten auf dic Vase machen
{siehe bei ‘Muster malen” aul Scite 14), Losse Deine
Vase uber Nacht trocknen.

2, Swelle nun einen Deckel her, wie auf Scite 16
beschrichen und lasse ihn trocknen, Mache cinen
Abdruch tes Ralendersymbaols, indem Du den
Modellier-Ton benutzt, wie auf Seite 14 beschrieben,
Nimm den trockenen Deckel und befeuchie ithn, um
ihn klebrig zu machen, und befestige dann den
Kalender worsichtig darauf.
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Das nachste Mal, wenn
jemand Geburtstag hat, kannst
Du eine aztekische Festvase
verschenken!

1. Wahle ¢ines der Piktogramme aus den
GuBtormen, um den Tag, Monat und Jahr
darzustellen, Stelle die drei Formen mit Hilfe des
speziellen Modellier-Tons her, wie auf Seite 14
beschrieben und befestige sie vorsichtig auf der
Vase, eines unter dem anderen. Achie darauf, dafh
die Seiten Deiner Vase richtig feucht sind, damit die
Muster kleben bleiben.

4, Mache jerzt zehn Formen des Augensymbaols, mit
Hilte des speziellen Modellier-Tons und klebe sie um
die Muster herum aul. Befeuchte die Seite Deiner
Vase, bevor Du die Augen befestigst. Wenn Deine
Vase vollstindig trocken ist; kannst Du sie bemalen.




PROIEKT 3:
AZTEKISCHE
ERNTE-VASE

ENCRCYE NN NNV ¥

Die meisten Aztehen lebten von
der Landarbeit und verlieBen sich
aut thre Ernte, um zu uberlében.
Bevor sie das Getreide pilanzien,
sprachen sie mit dem Saatgut und
beteten zu den Gottern um eine
gute Ernte. Es gab besondere
Gatter, die sich um den Mais
kitmmerten, wie Tlaloc, der Regen
brachte und die Erde fruchtbar
machte und Chicomecoat!, die dic
Gotrin des Mais war. e Azteken
erschufen Vasen, die sie diesen
Gottern opierten, um
sicherzugehen, daB dic Ernte reich
und purwar. Hier zeigen wir, wie
man eing cigene Ernte-Vase

herstellt
T
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1. Erschafie eine Schissel,
wie auf Seite 13 angegeben.
Entferne die Vase von der
Scheibe und lasse si¢ uber
Nacht trocknen.

2. Um den Yogel an der Seite Deiner Vase zu
betestigen, mullt Du ein kleines Stuck Ton nehmen
und es zu einem Ball rollen, Dies wird der Kopl des
Vogels sein, Nimm dann cin Bleineres Stack Ton, rolle
es zu einem Ball und mache eine Spitze. indem Du die
vine Seite zwischen Daumen und Finger rollst, Dies
wird den Schnabel darstellen,

5. Bebestipe vorsichtiy den
Schnabel am Kopl des Vogels.
Benutze den Tonschoeider, um die

z_’D"'@
Feken des Schnabels

herunterzudruchen, damit dicser besser hleba,

A, Wi cin Staek Ton und rolle es zu ciner Wurst
{ungelihr § cm), v den Kdrper des Vogels zu

formen.
5. Belestipe den Vogelkopl aul :

ciner seite des Korpers und - o
benutze den Tonschongider, win dic 12
Ecken herunter zu drucken und

ihn an der richtigen Stelle zu befestigen.

6. Drucke das andere Ende des Korpers mit Deinem
Davmen zusammen, um den Vogelschwang zu formen.
Benutze donn das apitze Ende des Tonschneiders, nm
Linien hinein zu schneiden, die wie Federn aussehen.



7. Benutze das spitze Ende des Tonschneiders, um
rwel Aushohlungen in den Kopf zu machen. Dies sind
die Augen. Dann machst Du ein Loch durch den
Schnabel {das Loch sollte grob genug sein, damit eine
Wollschnur hindurch passt).

. Nimm ein kleines Stuck Ton und driicke es flach.
Mit dem Tonschneider schneidest Du zwei Fligel aus.
Befestige sie vorsichtip an den Seiten Deines Vogels.
Mit dem Tonschneider driickst Du die Ecken herunter
und bringst die Flugel in die richtige Position.

9, Befeuchte den Rand Deiner Vase vorsichuiyg und
befestige dort den Vogel. Du kannst mit dem
Tonschneider den Ton an den Kralien
herunterdriicken (das halt den Vogel am Rand der
Vase). Warum versuchst Du nicht, den Ton wie
Vogelfiibe aussehen zu lassen!

10, Nimm ¢in klgines Stick Ton und drucke es flach.
Schneide nun die Umrisse eines Fisches aus. Mit dem
spitzen Ende des Tonschneiders stichst Du ein Loch
in das Ende des Fisches, Lasse Deinen Fisch
trochnen.

11, Nimm ein Stick Wolle (nicht enthalten} und
fadele ¢s durch das Loch im Fisch und durch den
Schnabel des Vogels. Dann machst Du einen Knoten.
Wenn Du willst, kannst Du
auch einige Muster an
Deiner Vase befestigen.
Warum benutzt Du nicht
e Stuten, um die Ernte
darzustellen® Warte bis
der Ton trocken ist, bevor
Du chie Vase bemalst,

Du kénntest Deine fertige Vase in

Deinem Zimmer ausstellen, oder

Du schenhst sie jemand, den Du
besonders magst!

S T e B et T
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PROIJEKT 4:
AZTEKISCHE

SONNENGOTT VASE

Die Azteken glaubten an viele
Gotter. Einer davon war der
Sonnengolt, von dem sie glaubten,
er sei der Lebensschenker, der die
Kratt tur das Uberleben der Erde
hatte, Die Azteken glaubten, dafh
die Erde die Zerstdrung von vier
Sannen aberlebt hat, bevor die
jetzige, die funfte Sonne, kam. Die
erste Sonne wurde von den
Leoparden zerstort, so dab
Azteken ihre Kunst oft mit
Levpardenmotiven voer-zierten, nm
so den Sannengott zu verehren -
dal=ein Syvobol fur ¢in yutes
Dasein. Hier ist die Anlcituny, wic
Du eine Leoparden-Yase

Ier=rell=r

1. Stelle einen Keleh nach den Anweisungen auf
Seite 13 her. Entierne den Kelch von der Scheibe
und lasse ihn aber Nacht trocknen,

2. Um den Leoparden herzustellen, den Du dann
an der Seite Deiner Vase belestigst, mult Do erst
ein kieines Suick Ton zu einem Ball rollen. Dies
wird der Kopl des Leoparden,

A spitgy den Ball ol winer Seloe 2wisel Iheinem

Dravimen wod vimeme Diogor g, i s Gesiclin co

schafien,

4. Einanderes Suick Ton rolist Du zu ciner Wurst
fungetahe & cm lang).

5. Drucke sanftaul dic Wurst, uim Sie ein weniy
abzutlachen.

6. At dem spltzen Ende Deines Tonschnelders
miachist D einen Schoit aul jeder Seite der Warst,

hes werden die Beine des Leopardien,



7o Berestyge den hopl des beapardyn 3 viniging
Ende des Korpers, direkt himer dem Schnitg, den
P gemacht hase, um die Beine darzustellen.

8. Mit dem Tonschneider kannst Du die Rander des

Koples festdrucken,

9. Ziche nun vorsichilg die Beine des Leoparden

auseinander, aber nicht 2u weit

10, Nimm ein anderes Stuck Ton und rolle es zu
ciper Wurst, um den Schwanz 2o formen. Mit dem
Tonschneider kannst Du thn versichtig an den
Korper driacken.

11, Den Leoparden betestigst Du an Deiner
Schiissel, indem Du zuerst den inneren Rand der
Schussel sorghiltig befeuchtest. Dann befestigst Du
dic Vorderbeine des Leoparden an der
Randinnenseite und drickst sie fest. Nun biegst Du
tlen Korper des Leoparden herum und befestigst

dic Hinterbeine ap der Seite Deiner Vase,

12 WNun stellst Da cinen gweiten Leoparden e dic andere Seite Deiner Vase her. Wenn Do willst,

st Doy eingge Muster an Deine Vase Rleben, Dhie Sonne cignet sich besonders gut e die

Sonnengoii-Yase! Warum betestigst Du sie nicht innen aul dem Boden Deiner Vase? Warte bis der

Ton trocken ist bevor Du Deine lavernden Leoparden und den Rest der Vase dekorierst

Ausser dem machtigen
Leopardensymbol haben die Azteken
viele andere Tiere gemalt, auch
Schlangen, Alfen und Alligatoren.
Experimentiere mit den Tieren, um

sie an Deiner Vasc anzubringen,
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PROIJEKT 5:
AZTEKISCHE
'GROSSER
SPRECHER' VASE
e T B R

1. Erschaffe eine zylindrische Vase, wic auf Seite 12
beschrieben und benutze Deinen Daumen, um eine
Die Aztehen lebten in Rleinen GieBolinung aul ciner der Seiten zu machen, Lasse
Familiengruppen. Jede hatte cin Deine Kanne uber Nacht trocknen.

Oberhaupt, welches die
Entscheidunyen fur die Gruppe
traf; Die Oberhaupter der adligen
Familien bildeten einen Rar, der
den Herrscher wihlte, den soy.
Huey Hatoanni, was ‘Grober
Sprecher’ hielh, Der beruhmteste
war Montezuma 1), der dber das
aztekische Reich regierte, bis es
von den Spaniern za Fall ¢gebracht
wurde. e grofien Sprecher
trugen ausgefallenen
Kopischmuck aus Federn und
jeder hatte ein eigenes Bild, das
ihn als Pictogramm
reprdsentierte. Hier st die
Anleitung, wie Du Deine eigene
'Groler Sprechér’ Vase machen
kannst:

2 Wenn Detne Vase rrocken ist, forme ¢in
schlongenmuster mit dem spezicllen Modellier-Ton,
wie aut Seite 14 beschrieben, Beteachte grundlich
die Innenseite Deiner Vase, auf der
pegpenuberltiegenden Seite der GieBbifnung, und
befestige dort das ¢ine Ende der Schlanpeniorm.
Biege die Schlange herunter, um cinen Griff zu
formen und befestige sic an der Scite der Vase,
Achte daraut, dali Du die Innenseite gut beteuchtest
s hast. Dann benutzt Du den Tonschoeider, um die
s Schlange festzudriocken.

3, Forme mit Hilfe des
spesiellen Modellier-
Tons den
Koplschmuch.
Beteuchte die
Vorderseite Deiner
Vase direlt unterhalb
der Giebdiinung und beiestipe dort das Muster.




-

Stelle die "Grofe Sprecher’ Vase
als Verzierung in Dein Zimmer
oder verschenke sie an das
Oberhaupt Deiner Familie!

4, Nimm eine kleinge Menge des Modellier-Tans, rolle
ihn zu einem Ball und flache ihn zwischen Deinen
Hénden ab.

5. Befeuchte die Vorderseite Deiner Vase, genau
unter dem Kopfschmuck. Bringe den Rleinen Ball
dort vorsichtig an der Vase an. Benutze das spitze
Ende Deines Werkzeugs., um Augen, Nase und Mund
Deines "GroBen Sprechers” zu formen'!

6. Nimm eip kleines Stuck Modellier-Tons und rolle
es aus, Benutze das Werkzeug, um es zu Federn zu
schneiden.

7. Benutze das spitze Ende des Werkzeugs, um
Spuren einzuritzen, die wie echie Federn aussehen,

8. Mache so viele Federn wie Du magst und
befestige sie an Deiner Vase. Wenn Deine Vase
vollstindig getrocknet ist, kannst Du sie mit den
aztekischen Farben bemalen,
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TOPFERN FUR
FORTGE-
SCHRITTENE

Wenn Du das Topfern und die
Topterscheibe in Perteltion
beherrschst, dann kannst Du
versuchen, cine Vase ohne das
Zemtriergeral zu erschaffen. Du
benotiygst zwar ¢in wenig
Erfahruny, aber Du mufio nure tben
uttd bald wird jeder von Deinen
neugewonnenen Fahigheiten
beeindruckt sein! Hier die
Anweistngen

)

1. Nimm einen Klumpen Ton und setze ihn auf die
Mitte der Toplerscheibe. Benutze die Rillen auf der
Scheibe als Hille, damit Du den Ton genou in die
Mitte plazierst

2. Drehe Deine Scheibe und benutze dic
Handilachen, vm Druck auf den Ton auszuuben.

3 Pewepe Deme Hoode nach oben, walisendd sich
der Ton aul der Scheibe dreht und drocke Deine
Handilichen nach innen,

4. Wiederhole diesen Yorgang, bis der Ton ¢ine
runde Form annimmt.
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stitzen und driccke die andere Hand nach unten, um
den Ton abzuilachen. Wiederhole diesen Vorgang.
bis der Ton zu einem gleichmafligen Hugel geworden
N ist und sich so eben anfihll, als ware er die Miue
b der Scheibe.

ih Bemutze eine Hamd, um den Ton zu stuizen und

pnit dem Dagmen der angderen Hand dedckst Du cine

Oifnung in die Mitte des Tons. Nun tolgst Du den
e Sehritten auf Seite 12, um einen Zylinder zu formen,

Denk daran: Wenn Du die Kunst
des Toplerns gemeistert hast, dann
hast Du unendliche viele
Maglichkeiten, Kunstwerke zu
schaffen. Viel Spaft!

e R e e
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