Spiekranzahl: Fir 9 bis 6 Spieler ab 4 Jahren
Spielmaterial: 83 Spielkarten
Diese Spielregel

Willkommen im Wimmelburger-Restaurant. Natirlich ist dieses
Restaurant etwas ganz Besonderes - schlief3lich gibt es diese Artvon
Burger ausschlie3lich bei uns. Wir packen alles rein, was frisch in
unsere Kiiche kommt: von der Salami bis zur Socke, vom Fisch bis zu
den Kaulquappen, vom Gummibarchen bis zur fetten Kreuzspinne
konnt |hr Euch Euren Wimmelburger ganz nach Wunsch selber zu-
bereiten. Aber denkt daran: Es ist immer gut, bis zum ,,Verzehr" zu
wissen, was alles in Eurem Burger wimmelt! Na denn-Viel Spaf3!




1. Spielregel fur 4jahrige Kinder, die ,Wimrnelburger" allein mit
einem Erwachsenen spielen

Zuerst werden die Karten nach Zutaten (gut mischent),
Brot-Unterseiten und Brot-Oberseiten sortiert. Der er-
wachsene Spieler legt eine Karte mit einer Brot-Unter-
seite vor das Kind. 2 oder 3 Karten von den Zutaten
werden dem Kind gezeigt und der Name dazu genannt.
Nun wird der ,Burger" mit einer Brot-Oberseite
geschlossen, und das Kind sollte versuchen, sich an die
S oder 3 Zutaten zu erinnern und selbst nochmals zu
nennen. Die Reihenfolge spielt hierbei keine Rolle.

2. Spielregel fur 5jahrige Kinder, die entweder zu zweit oder
zu viert spielen
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Zuerst werden die Karten nach Zutaten (gut mischent),
Brot-Unterseiten und Brot-Oberseiten sortiert. Eine
Brot-Unterseite wird in die Tischmitte gelegt. Jeder
Spieler hat 2 Zutaten verdeckt vor sich liegen, die vor-
her verteilt wurden, Nacheinander-im Uhrzeigersinn -
dreht nun jeder Mitspieler eine Zutaten-Karte um,
nennt den jeweiligen Namen und legt die Karte auf das
Sandwich.

Nachdem die letzte Karte gelegt wurde, wird der
Stapel mit einer Brot-Oberseite geschlossen, und der
nachste Spieler, der an der Reihe ist, versucht nun, alle
Zutaten in der richtigen Reihenfolge aufzusagen. Um zu
kontrollieren, ob sein Gedachtnis auch nicht versagt,
wird das gesamte Sandwich einfach umgedreht, so da
seine Aufzéhlung praktisch bei der Brot-Unterseite
beginnt und mit der ersten Zutat fortfahrt. Jedesmal,
wenn er eine Zutat genannt hat, wird die entspre-
chende Karte aufgedeckt. So kénnt Ihr Euch auch ver-
gewissern, daf3 alles seine Richtigkeit hat.

Wenn sich der Spieler aber irt, legt er alle bereits
genannten Zutaten wieder verdeckt zurtick auf den
Wimmelburger, und der nachste Spieler beginnt mit
seiner Aufzéhlung wieder bei der Brot Unterseite,



Also immer, wenn ein Spieler einen Fehler macht,
beginnt der néchste Spieler wieder von vorne, so
lange, bis hoffentlich ein Spieler alle Zutaten von
Anfang bis Ende fehlerfrei rekapitulieren kann. Dieser
gluckliche Spieler darf dann den ganzen Wimmelburger
behalten. Am Ende, wenn alle Karten in einem der vie-
len Wimmelburger ,verbraten" sind, hat der Spieler
gewonnen, der die meisten Zutatenkarten ergattern
konnte. Ubrigens: Natirlich kann die Schwierigkeit
ganz einfach gesteigert werden, indem jeder Spieler zu
Beginn mehrere Zutaten-Karten erhalt.

3. Spielregel fur alle Spieler, die alter als 6 Jahre sind
Zuerst werden die Karten nach Zutaten (gut mischen!),
Brot-Unterseiten und Brot-Oberseiten sortiert. Jeder
Spieler erhélt zu Beginn des Spiels 3 Brot-Oberseite-
Karten. Eine Brot-Unterseite wird in die Tischmitte
gelegt, daneben liegt der gut gemischte Stapel der
Zutaten-Karten, mit der Karten-Riickseite nach oben.
Jeder Spieler zieht nun nacheinander die oberste
Zutaten-Karte vorn Stapel, legt sie auf das Brot und
nennt dabei die Zutat beim Namen. Nach der ersten
Runde steht es nun jedem Mitspieler frei, entweder
eine neue Zutat zu ziehen und den Wimmelburger
damit noch dicker, leckerer und schwieriger zu machen
oder den Burger mit einer Brot-Oberseite abzu-
schlieRen.
Wird ein Burger aber abgeschlossen, so muf3 genau die-
ser Spieler auch beginnen, die ganzen Zutaten des
Wimmelburgers in der richtigen Reihenfolge laut zu
rekapitulieren, wobei er, wie in Regel 2 beschrieben,
verfahrt, Irrt er, kommt der nachste Spieler an die Reihe,
der nun seinerseits versuchen muf, alle Zutaten von
Anfang bis Ende fehlerfrei aufzuzéhlen. Das geht so
lange reihum, bis der Wimmelburger ,geschafft" ist.
Dieser Spieler darf den Burger behalten, ein néchster
Burger kann von ihm gestartet werden.



Wer am Ende aller Spielrunden - d. h., wenn jeder seine
3 Brot-Oberseiten aufgebraucht hat - die meisten
Zutaten-Karten hamstern konnte, ist Sieger. Wer weif3,
vielleicht wird er dafur ja von den anderen Spielern zu
einem Wunsch-Burger eingeladen?

4. Spielregel fur Experten: DER SUPER-WIMMELBURGER
Dies ist eine wahre Herausforderung fur Dein
Gedachtnis! Also - alles startklar?

Zuerst werden die Karten nach Zutaten (gut mischen!),
Brot-Unterseiten und Brot-Oberseiten sortiert, Dann
bekommtjeder Spieler 3 Brot-Oberseiten. 3 Brot-Unter-
seiten werden in die Tischmitte gelest. Man verfahrt,
wie in Regel 3 beschrieben, nur daR3 die Zutaten belie-
big auf die 3 Burger verteilt werden durfen. Ab der
3. Runde hat jeder Spieler dann die Wahl, die Burger
weiter ,wachsen" zu lassen oder einen der drei Burger
abzuschlieen. Natirlich muB3 er sich dann auch genau
an die Zutaten und die Reihenfolge erinnern kénnen,
denn das ist die Voraussetzung, um den Burger zu
gewinnen. Gelingt es ihm nicht, versucht es der nachste
Spieler und so weiter. Ist der Burger geschafft, wird nun
die nachste Brot-Unterseite auf den Tisch gelegt, und
weiter geht's. Auch hier gewinnt, wer am Ende, wenn
alle Brot-Oberseiten der Spieler aufgebraucht sind, die
meisten Zutaten sammeln konnte.

ASSwiinschtEuchviel SpaR3!
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