Er st es Rechnen

Ravensbur ger Spiel 15.006

Legespi el :

D e Legetafeln werden gleichnélBig verteilt. D e Deckkartchen |iegen
offen auf der Mtte des Tisches. Alle suchen die Kartchen, die zu
i hren Tafeln gehéren. \Wer zuerst alle seine Felder belegt hat, ist

Si eger.
Lot t ospi el :

D e Legetafeln werden gleichmalRig verteilt. D e Deckkartchen

| i egen verdeckt (Rickseite nach oben) auf dem Tisch. Rei hum darf
jeder ein Kartchen abheben. Wnn di eses zu seiner Tafel paldt, darf
er es behalten und auflegen. Paft es nicht, nmul3 er es w eder
(verdeckt) unter den Stapel zurucklegen. Wr zuerst seine Tafel
bel egt hat, ist Sieger.

Zahl en- Wir f el spi el :

D e Legetafeln werden gleichnalBig verteilt. D e Deckkértchen

i egen offen auf dem Tisch. Jeder Spieler nul3 di e Deckkartchen
seiner Tafel wirfeln, und zwar die Zahlen 1- 6 mt einemWirfel,
danach die Zahlen 7- 10 mt zwei Wirfeln. Es wir reihumje ei nnmal
gewarfelt; fur jede 6 darf noch einnmal gewirfelt werden. Wer zuerst
seine Tafel belegt hat, ist S eger.

Zahl en- Far benspi el :

Man spielt ohne die Legetafeln. D e Deckkartchen |iegen (gut

gem scht und verdeckt) auf der Mtte des Tisches. Jeder Spieler
sammelt die Kartchen einer Farbe. Reihumdarf jeder Spieler ein
Kartchen wegnehnen. Kartchen mt der richtigen Farbe darf man

behal ten. Andersfarbige Kartchen | egt man w eder verdeckt unter den
Stapel. Weér zuerst die 10 Kartchen seiner Farbe in der richtigen
Rei henfol ge vor sich liegen hat, ist S eger.

Zehner - Spi el :

Man spielt ohne die Legetafeln. D e Deckkartchen |iegen verdeckt
auf der Mtte des Tisches. D e Spieler nehnen reihumje ein
Kartchen weg und behal ten dieses. Nun nissen sie versuchen, i nmmer
2 Karten zusammenzustellen (die Farbe spielt keine Rolle), deren
Sume die Zahl 10 ergibt. Beispiel: 6+4, 1+9 usw Wer eine
Zehnerkarte abhebt, darf nochnmal s eine Karte nehnmen. Sieger ist,
wer die neisten | Cer-QGuppen zusamrenstel | en konnte.



