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WARNUNG

Fir Kinder ab 8 Jahren. Nur unter Aufsicht Erwachsener spielen. Nicht das Pulver

oder den Staub einatmen oder schlucken. Die Uberreste der Vase sind echte

Topferware und kénnten scharfe Kanten haben. Behandle diese Teile immer mit

Vorsicht und bewahre sie auferhalb der Reichweite kleiner Kinder auf.

ACHTUNG

Lies diese Anleitung vor dem Spiel und bewahre sie fir spéteres Nachschlagen auf.



DASVERMACHTNIS DES BERUHMTEN
ARCHAOLOGEN SIR OLIVER JONES

Archéologen haben die Schatze untersucht, die die alten Agypter vor
Hunderten von Jahren zuriickgelassen haben. Sie versuchten, die
Informationen Uber die Pharaonen vom Nil Stiick fir Stuck
zusammenzusetzen, jetzt hast Du die Chance, noch unerforschte
Geheimnisse zu enthillen und Deinen ganz persénlichen Beitrag zur
Geschichte zu leisten!

Aber hore Dir zuerst die Kassette an, um alles lber das Vermachtnis von
Sir Oliver Jones zu erfahren. Dann bist Du bereit, die uralten Uberreste in
seiner Tasche zu untersuchen und Licht auf seine Theorien zu werfen.

Sir Oliver Jenes hat bis kurz vor seinem Tod ein Tagebuch Uber seine
Expeditionen geflihrt. Wenn Du seine Geschichte gehért hast, wirst Du Sir
Olivers Verlangen verstehen, seine Forschungen zu Ende zu fuhren und
damit seine Aufgabe zu vollenden.

Jetzt ist es an Dir, Sir Oliver Jones Theorie zu beweisen. Diese Anleitung
beinhaltet alles, was Du Uber archdologische

Ausgrabungen und Restaurationen
wissen muft.




DEINE ARCHAOLOGEN-AUSRUSTUNG

Kassette
Sir Oliver Jones Ausgrabungstasche
I Klebstoff

| Pinsel

| Staubburste

5 Farbtopfe - rot, weil3, blau, schwarz, gold
Topf mit Schwarzem Pech
2 Gips-Titen

4 GufR¥formen: Tutanchamuns Kopf; die drei Pharaonen;
Assyrische Streitwagen und der Weg in die Unterwelt

| Loffel/Spatel
| Gips-Schopfloffel
3 GulRform-Halter (in 6 Teilen)

| Bogen Sandpapier



KASSETTE

Finde die Geschichte heraus, die hinter dem
Vermé&chtnis von Sir Oliver Jones steckt. Dieses
Wissen hilft Dir, die Wahrheit hinter seinen
Vermutungen zu entdecken.

SIR OLIVER JONES

AUSGRABUNGSTASCHE
In dieser Tasche wirst Du die Uberreste finden,
die Sir Oliver Jones kurz vor seinem Tod
entdeckt hat und die sich seitdem im Britischen
Museum befanden. Es ist Deine Aufgabe, alles
zusammenzubauen und herauszufinden, ob seine
Theorie stimmt.
Man vermutet, dalR es sich heim Inhalt um eine
Vase handelt.

KLEBSTOFF

Benutze ihn, um die alte Vase
zusammenzubauen.

PINSEL

BemaltDeinewiederhergestelltenVaseunddie Abglisse,dieD

STAUBBURSTE

Benutze sie, um den Sand vorsichtig zu
entfernen, wenn Du die alten Uberreste
ausgrabst.

BEMALUNG

Die authentischen Farben dienen der genauen
Wiederherstellung und Nachbildung.



HALTERUNGEN

Wenn Du erst einmal Deine alten Schatze
wiedererschaffen hast, benutzt Du die
Halterungen, um sie auszustellen - genauso wie
in einem Museum.

SCHWARZES PECH

Eine spezielle Bemalung; gibt Gegensténden ein
altes Aussehen.

GIPS UND GUSSFORMEN

Benutze sie, um Nachbildungen echter Original-
Stiicke aus der assyrischen, persischen und
agyptischen Zeit zu machen.

GIPS-SCHOPFLOFFEL

Er wird Dir helfen, die richtige Menge Gips zu
verwenden.

LOFFEL/SPATEL

Benutze den Loéffel, um den Gips zu mischen

und den Spatel, um die Ruckseite der Abgilisse
zu gléatten.
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BEVOR DU BEGINNST

Suche Dir eine groRe, ebene Flache fir die Arbeit, in sicherem Abstand
von Teppichen, Mobeln,Tieren und kleinen Kindern.

Wenn Du grof3e archéologische Ausgrabungen und Restaurationen
vornimmst, muf3t Du Dir genug Zeit nehmen; nur dann kannst Du
wirklichkeitsnahe Ergebnisse erzielen. Gehe mit den Materialien sehr
vorsichtig um!

Wenn die Teile nicht gebraucht werden, verstaue sie in der Spielepackung;
besonders die Gipsbeutel, die archaologischen Stiicke aus der Tasche und
die Farben.

Halte Deine Arbeitsflache sauber und aufgeraumt. Uberschiissigen Kleber
und Gips wischst Du mit einem nassen Tuch weg, bevor er trocknet.
Trockener Gips kann von den meisten Oberflachen vorsichtig abgekratzt
werden.

Die Farbdosen sollte man fest geschlossen aufbewahren, um Auslaufen und
Austrocknen zu verhindern.

Benutze nur die im Spiel enthaltenen Materialien: Sie wurden sorgféltig fur
groRten SpielspalR und groRtmdogliche Sicherheit ausgewahilt.

Da Du echte archaologische Gegenstande und echte Erde und Sand

benutzt, muBt Du die Hande nach Benutzung sorgfaltig waschen.




SICHERHEITS-HINWEISE

» Dieses Produkt wurde fur die Verwendung von Kindern Gber 8 Jahren entwickelt.
Nur die Anweisungen ausfiihren, die in der Anleitung mit einem Rahmen versehen
sind. Kein Material verwenden, das in der Anleitung nicht empfohlen wird.

Es ist sicherzustellen, daR sich die Kinder der mdglichen Gefahren bewuft sind,
bevor sie ein Projekt beginnen.

Der Arbeitsbereich muR frei von Hindernissen sein und nicht in der Nahe von
Lebensmitteln.

Stellen Sie sicher, daf} der Arbeitsbereich gut beleuchtet und beluftet ist und
moglichst nahe an der Wasserversorgung.

Die Arbeitsflache sollte stabil sein und gut gegen Verschmutzung geschiitzt.
Jungere Kinder und Haustiere sollten keinen Zugang zur Arbeitsflache haben.

Das gesamte Material mu3 auBerhalb der Reichweite jiingerer Kinder aufbewahrt
werden.

Innerhalb des Arbeitsbereiches sollte weder gegessen, getrunken, noch geraucht
werden.

Nach jeder Benutzung sollten die Hande gewaschen und die Ausriistung geséubert
weiden.

Materialien dirfen nicht verschluckt oder in den Mund genommen werden.
Materialien durfen nicht eingeatmet werden.

Die gesamte Ausriistung muf} von offenen Flammen ferngehalten werden.
Materialien dirfen nicht auf den Kérper aufgetragen werden.

Die Materialien von Stoffen fernhalten; bei der Benutzung sollten alte Kleider
getragen werden.

Vermeiden Sie, dal} Materialien in die Augen gelangen.

Farben enthalten das Konservierungsmittel Isothiazolinone.

ERSTE-HILFE-INFORMATIONEN

Kommt es zu Kontakten mit der Haut, waschen Sie die betroffene Stelle mit viel
Wasser ab.

Kommt Material in die Augen, waschen Sie die Augen mit reichlich Wasser aus und
halten Sie dabei die Augen gedffnet. Sofort arztliche Hilfe in Anspruch nehmen.

Wurden Materialien verschluckt, muR der Mund mit Wasser ausgespult werden.
KEIN ERBRECHEN HERBEIFUHREN. Etwas frisches Wasser trinken und sofort
arztliche Hilfe aufsuchen.

Winden Materialien eingeatmet, den Betroffenen sofort an die frische Luft bringen.

IN FALLEN VON ERKRANKUNGEN ODER VERMUTETEN ERKRANKUNGEN
SOLLTE SOFORT ARZTLICHE HILFE IN ANSPRUCH GENOMMEN WERDEN.
NEHMEN SIE DIE MATERIALIEN MIT ZUM ARZT.



Vﬁ@

FREILEGUNG DER
SCHATZE AUS DER
AUSGRABUNGSTASCHE

Jetzt kannst Du das Geheimnis von Sir Olivers
Verméchtnis enthdillen.

o6ffne vorsichtig die Tasche mit den Uberresten aus
dem Britischen Museum und entleere den Inhalt auf
ein Tablett.

Sei nicht von dem enttéduscht was Du
siehst: Ein Haufen Erde, Sand und
zerbrochene Tdpferwaren, alles
durcheinander. Bald wirst Du soweit
sein, ungeahnte Enthillungen machen
zu kénnen.

Entferne vorsichtig mit der
Staubbirste den Staub und die Erde
von den Uberresten. Lege alle Teile
bereit, die Du brauchst und achte
darauf, da® Du keine Teile ganz
weglegst, die Du noch benétigst.




ZUSAMMENBAU DEINER
ALTEN VASE

Wenn Du.alle Teile vorbereitet hast, folge den
Zeichnungen in Sir Olivers Tagebuch, die alle Seiten
der Vase zeigen. Setze erst einmal alle Teile vorsichtig
aneinander, um sicher zu sein, daB sie passen, bevor
Du sie in ihrer Position festklebst. Wenn Du die Vase
zusammenklebst, werden die Merkmale der beiden
Kulturen teilweise enthllt.

Motive beider
Kulturen

Maoglicherweise
agyptische
Merkmale

Syrische
Merkmale

Benutze alle Teile, die Du finden
kannst; sollten aber einige Teile
fehlen, fille die Leerrdume oder
Licken mit Gips aus. Mische einen
Schopfloffel Gips mit einem drittel
Loffel W.isser, um eine dicke Paste
herzustellen. Trage die Paste auf die
Licken auf und ebenso auf alle Risse;
entferne danach den uberschissigen
Gips mit einem feuchten Tuch. Fur
groRere Licken muft Du die Gips-
Paste mehrmals auftragen - der Gips
sollte jedesmal 15 Minuten trocknen.
Um das Trocknen zu beschleunigen,
kannst Du die Vase an einen warmen
Platz stellen.

Nach ungeféhr einer Stunde sollte
Deine Vase soweit fertig sein, dal Du
ihre urspriingliche Farbe
wiederherstellen kannst.



RESTAURATION DER VASE

Diese Vase aus der agyptisch-assyrischen Zeit, 1300
Jahre vor Ghristi Geburt, kdnnte auf eine der
folgenden Arten vollendet werden:

Ein gleichméaRiges braun und griin, wie sie
von den assyrischen Krieger-Hirten gebrannt und
glasiert wurden.

Fein gearbeitete Verzierungen in verschiedenen

Farben, wie sie die agyptischen Handwerker fur ihre
Rituale hergestellt haben.

Beginne mit der Bemalung der
gesamten Vase in einer Farbe. Flr echt
aussehende Ergebnisse solltest Du eine
helle Farbe als Grundierung nehmen,
damit die erhabenen Muster der Vase
mehr herausstechen.

Warte ungefahr finf Minuten, damit
die Grundierung trocknet. Dann trage
die Farben Deiner Wahl mit dem
Pinsel auf - entsprechend Deiner
Vorstellungen. Ideen Uber andere
Farbgebung siehe Seite 19.

Wenn die Vase trocken ist, trage mit
dem Pinsel das Schwarze Pech auf die
ganze Vase auf. Bevor es ganz trocken
ist, nimm einen flusen-freien Lappen
und reibe das uberflissige Pech von
der Oberflache ab.

Die Spuren, die das Pech in den
Vertiefungen hinterlalt, werden
Deiner Vase zu einem alten,

verwitterten Aussehen verhelfen.



WIEDERHERSTELLUNG ALTER
GEGENSTANDE UND SCHATZE

Nun kannst Du fortfahren, authentische Nachbildungen der
Originalgegenstande herzustellen, indem Du die Techniken der
Archaologen benutzt. Diese wurden entwickelt, um die Ur-Gegenstande zu
erhalten und trotzdem Kopien fiir verschiedene Museen herzustellen.




GIESSEN

Diese Technik setzt voraus, daf3 Du
(,-— "—"\\ eine GuRform des echten
\\____-_./ | Gegenstandes machst. Verwende dann

Gips oder ein ahnliches Material,

um die Guf3form zu fillen.

\h.__

\\_‘_ Danach restaurierst Du den
N \ / AbguB, um eine moglichst
= hohe Ahnlichkeit mit dem
h Original zu erreichen.

1. Nimm einen Behélter, z.B.: ein

altes Gefal? oder eine Margarine-
Dose, um den Gips mit dem Wasser
zu mischen. Du kannst auch einen
Erwachsenen bitten, den oberen Teil
einer Plastik-Flasche abzuschneiden
und diese zum Mischen zu benutzen.

2. Fulle die Guf3form mit Wasser und
gielle dann diese Wassermenge in den
Plastikbehélter. Trockne die GuRform
und fille die gleiche Menge Gips in
das Wasser. Das Mischungsverhéltnis
von Gips und Wasser ist sehr wichtig.
Fir eine bestimmte Menge Gips muf}
immer die gleiche Menge Wasser
zugegeben werden. Wenn Du zu viel
Wasser verwendest, dauert das
Trocknen langer, die Figur lalt sich
schwerer aus der Form nehmen und
sie wird brtichiger. Wenn Du zu wenig
Wasser nimmst, trocknet der Gips

schneller, eventuell wird die Form
nicht ganz voll und die Figur wird
sehr schwer.

3. Rihre die Mischung so lange, bis
alle Klumpen und die meisten Blasen
verschwunden sind.



4. Vergewissere Dich, dal3 die
Gul¥form gerade steht, so daB sie
nicht umkippt, wenn Du den Gips
einfillst.

5. Giel3e den Gips in die GuRform,
und achte darauf, daR er gleichmaRig
eingefullt wird.

6. Das Gemisch muB in der GuR3form
gelassen werden, bis es sich gesetzt
hat. Wenn der Gips an der
Oberflache nicht eben ist, dann
benutze den Spatel um ihn zu glatten.
Hinweis: Wenn Du die Guf3form

einmal gefullt hast, darfst Du sie nicht
mehr bewegen.




7. Abhangig von der
Raumtemperatur braucht der Gips
eine bis funf Stunden, bis er
angetrocknet ist. Nimm die Figur aus
der Gipsform, wenn sie sich hart
anfiihlt, und stelle sie hin, so dafd

sie vollstéandig trocknen kann.

8. Mdglicherweise braucht die Figur
mehrere Tage, um vollstandig zu
trocknen. Wenn Du sicher bist, daf
der Gips trocken genug ist, nimm ein
wenig Sandpapier, um die rauhen
Stellen zu glatten. Die Figur kann nun
dekoriert werden.

TUTANCHAMUNS
MASKE

, Fur diese Nachbildung benétigst Du
eine etwas andere GiefRtechnik, um zu
verhindern, daf3 die Gu3form zu
schwer wird.

Fille den Gips bis 2 cm unter den
Rand ein. Kratze den Gips, nach etwa
einer halben Stunde, wenn die
Oberflache zu trocknen beginnt, von
der Mitte in Richtung der Seiten der
Form heraus (siehe Zeichnung unten).
Dadurch ist dann viel weniger Gips In
der Mitte der Maske als an den

Seiten.



o By s b ek S ]

BENUTZUNG DER FARBEN
UND DES SCHWARZEN
PECHS

Du hast bereits gelernt, wie man die Farben und das
Schwarze Pech benutzt (siehe Seite B).

Die folgenden Zeichnungen zeigen Beispiele von
fertiggestellten Figuren,die man durch
unterschiedliche Anwendung von verschiedenen
Farben und Techniken herstellen kann, um die alten
Schéatze mdglichst originalgetreu zu gestalten.

Denke daran, daf3 der Gips
vollstdndig getrocknet sein muR,

bevor Du damit beginnst, die Figur
anzumalen und Uberschiissiges Pech
mit einem weichen, flusenfreien
Lappen abzureiben.



ANLEITUNG ZUM FARBENMISCHEN

Es sind funf Grundfarben in deinem Archaologie-Set enthalten.
Durch geschicktes Mischen dieser Farben

kannst Du eine grolRe Bandbreite von

Farben erstellen.

Mische die Farben in verschiedenen
Behaltern und wasche Deinen Pinsel
jedesmal aus, bevor Du die nachste Farbe
benutzt.

Um die Farben gebrauchsfahig zu halten,
muBlt DK die Farbtopfe nach dem Gebrauch
gut verschlieBen.



WIEDERHERSTELLUNG UND
AUSSTELLUNG

Jetzt, da Du einen Einblick in die Restauration und Wiederherstellung
erhalten hast, versuche, die Altertimer so auszustellen, wie es Sir Oliver

Jones gemacht hatte.

i

-

Aufsteller nicht enthalten



WEITERE IDEEN, UM DEINE ARCHAOLQGISCHEN
GEGENSTANDE ZU VERSCHONERN.
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