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Schmidt Spiele

Ein ganz neues, fréhliches Spiel firr alle, die auch gern mufd zwischen den einzelnen Garten stehen.
-Mensch argere Dich nicht" spielen. 2-4 Spieler jeden 4 pann legt man die restlichen Spielplanteile mit den
Alters konnen viel Spannung und Spafs mit den Gras- ausgestanzten Start- und Zielringen farblich geord-
hipfern haben. net den Nummern nach ubereinander in die jewei-
1 Das Ungewdhnliche an diesem Spiel ist der vier- ligen Garten. Nummer 1 kommt ganz nach oben.
geteilte Spielplan. 5 Nun sucht sich jeder Spieler seinen Garten aus und
2 Zuerst legt man die vier Teile mit der Nummer 4 in erhalt die Spielfiguren in der entsprechenden Farbe.
beliebiger Farb-Reihenfolge so aneinander, daR ein Die stellt er im Startkreis auf. Eine Figur wird auf
kompletter Spielplan entsteht. das Feld direkt vor dem Startkreis gestellt.

3 Die beiden Gartenzéune steckt man ineinander und 6 Nun wird der Reihe nach gewdirfelt und gezogen.
teilt damit das Spielfeld in vier Garten. Der Zaun Wie beim ,Mensch argere Dich nicht" mu3 man bei



-

einer Sechs aus dem Startfeld und darf nochmal
wirfeln. Und genau wie beim ..Mensch &rgere Dich
nicht" darf man den Gegner rauswerfen, wenn man
auf das gleiche Feld kommt. Nur im eigenen Garlen
ist man sicher - da darf einen kein fremder Gras-
hupferrauswerfen

Wenn man die erste Figur ganz um das Spielfeld
gebracht hat und genau ins Ziel kommt, darf man
seinen Garten Nummer 1 abheben Die eigenen
Figuren bleiben stehen, weil Start und Zielfelder
ausgestanzt sind Pech allerdings fir die anderen

die sich gerade m diesem Garten befinden sie
muissen zurick an den Start. Bevor man jedoch eine
Figur ins Ziel Dringt, mu man die eigenen Gras-
hupfer in Sicherheit bringen, die gerade im eigenen
Garten sind. Ein Sprung Uber den Zaun in den Nach-
bargarten ist die Rettung.

Bei |edem Grashupfer, den man ms Ziel gebracht
hat, darf man ein Stlick seines Gartens abheben

9 Wer als erster alle vier Grashupfer glicklich durch

alle fremden Garten ins Ziel gebracht hat und so im
Garten Nummer 4 gelandet ist. hat gewonnen
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