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Ein Wiirfelspiel fiir 2-7 Porsonen ab 10 Jahren.
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SPIELREGELN

Die Spielausriistung

Zum Spiel gehfiren: 1 Spielbrett, 1 Kontrollbrett im Boden des Kastens, 6 Spiel-
figuren, 8 Tanker, 4 Markierungsklammern, ca. 60 Bohetiirme, 1 Wiidel, 38 Fradt-
biriefe, 18 Besitzkurten, 16 Memd-Karten, 18 Informations-Karten, 10 Pakete (Karlen)
Raffinerie-Aktien, 10 Pakete (Karten) Tankschiffreederci-Aktien, 4 Versiderungs-
Policen und Spielgeldscheine im Werte von § 1.000, 10.000, 50,000, 100.000, 200.000
umd 500,000,

Anzahl der Spieler

Wenn ein Mitspieler die Bank verwaltet und das Kontrollbrett heaufsichtigt,
kiinnen sich aulier thm bis =u 6 Personen am Spiel beteiligen.

Der Spielzweck

1. Dus Finden von Erdiilquellen. Higrsu mull man bolren. Der Fachmann nennt
das; Niedgrbringen von Aufschlufbohrungen.

2. Die Ausbeutung der Quellen und der Transport des Rohiils zu den Raffinerien
in Europa und Australien.

Vorbereitungen
Jeder Spicler erhiilt cine Spielfigur (Halmakegel) und satzt sie aul das Stant-Feld
des Spielbrettes. Wenn keiner sich ausschliefllich den Verwaltungsaufgaben widmen
will, mufl ein Mitspieler zositzlich die Bank Gheamelmen und ¢ln anderer das
Kontrollbrett betreuen.
Jeder Spieler erhilt cin Anfangskapital von § 900.000 (1 x500.000, 1 x200.000,
1% 100,000, 1x50.000, 5x 10.000) und eine Erdilquelle in Form' einer Besitzkarte.
Je nach der Aneahl der Mitspicler werden dama die Besitrkarten 13- 18 verlost.
Dann nimmt jeder einen Bohrturm in der Farbe seiner Spielfigur und stedit ijlin
in das Kontrollbrett — und zwar in die Nullstellung neben seiner Besitzkarten-
Mummer. Jeder Spieler verfilgt also bereits iiber eine . fiindige™ Quelle. Die rest-
lichen Besitzkarten werden gemischt und mit der Schrift nach unten auf das Feld
Besitzkarten im Innern des Spielbrettes gelogt. Die gut gemischten Informatiems-
und Memo-Karten werden ehenfalls auf den im Spielbrett vorgesehenen Feldern
Dann ordnen wir die 86 Frachthriefe nach den Verschiffungshifen (Mina

al Ahmadi, Tripoli, Umm Said, Bandar Mashur und Port of Spain). Die 5 gemisch-
ten Stapel fibernimmt der Bankverwalter und legt sie — mit dem Hafen-Namen
nach ohen — in sein Depot. Hier liegen auch die Raffinorie- und Reedersi-Aktien
sowie die Versicherungs-Policen.

fiir das Kontrollbrett verantwortliche Spieler stedkt einen Bohrturm zur Angabe

Frachtrate neben die Zahl 1% des Frachtmten-Index. AuBerdem nimmt er die
in Verwahrung,

Spielverlauf

Spiel entfaltet sich im wesentlihen auf den Randfeldern des Spielplanes, die
im Uhszeigersinn von den Spielfiguren durdhlaufen werden. Der Wiirfel zeigt an,
wieviel Felder die Figuren nach dem Whurf vorrilcken diirfen. — Die Kennzeldi-
mngen der Felder bedeuten folgendes:

FE £57
]



MEMO — Wemn Sie auf ecinem Memeo-Feld lunden, nelunen Sie die oberste
Karte vom Meme-Stapel und befolgen ihre Anweisungen, Sie behalten
die Korte nur, wenn das ausdriicklich venmerkt ist. Sonst geht sie als
unterste Karte in den Stapel zuriide. Die Anweisungen golten nur fir
den Spieler, der die Memo-Karte aufgenommen hat,

INFORMATION — Veralren Sie wie bei den Memo-Karten, Die Anwei-
sungen gelten allerdings fiir alle Mitspicler.

AUFSCHLUSSBOHRUNG — Wenn Sie dieses Feld ereichen, haben Sie
die Moglichkelt, efne AunfschluBbolinung niederzubringen. lhre Ent-
scheidung hiingt in emster Linle von lhrer Finanzlage ab. Huben Sie
sich zum Bolren entschlossen, nehmen Sie Ihre Figur aus dem Spiel
und setzen sie in das Start-Feld der Aufsdilufibohrung (Kontrollbrett
im Scdmditelboden). AuBlerdem sahlen Sie die Bohrkosten in Hihe
von § 140.000. Wenn Sie das niichste Mal an der. Heihe sind, schicben
Sie Ihre Figur den gewdrfelten Augen entsprechend in das Bohrloch
vor, Wihrend des Bohrens kiinmen Sie einige Uberraschungen erleben
{schwarze Felder mit Hinweisen), Zeigt hr Wuarf mebr Augen als Sie
bis zum Zigleld der Aufschlufibohrung benitigen, riidken Sie bis zu
diesem vor, die iibrigen Punkte verfallen: Sdilimmstenlalls wird die
Bohrmng nidit Kindig, Dann setzen Sie Thre Figur auf den Start des
Spielfeldes zurfick und ziehen dort weiter, wenn Sie wieder an der
Reike sind. Haben Sie Erdil gelunden, so erhulten Sie die oberste
Besitzkarte und stecken einen Bohrtunn in die entsprechende Nullstelle
auf dem Kontrollbrett.

Die Spielfigur begibt sich wieder an den Startplatz auf dem Spielfeld.

OLFORDERUNG — Wenn Sie eines dieser Felder ermeidhen oder passieren,
wird die wiidhentliche Fordermenge aller Ihrer Quellen auf dem Kon-
trollbrett registriert, d. h. Ihre Bolirtiirme ridken entsprechend der an-
gegebenen wiidientlidien Forderleistung vor: Irak-Timme (10-14) 2
Ladher, die anderen je 1 Lodu

URLAUHBSANFANG — Von diessm Feld aus geht's per Flugzeug auf
Urlaub nach Europa, Sie scheiden voriibergehend aus und ziehen Thre
Figur — immer, wenn Sie mit Wiirleln an der Reihe wiiren — von
mﬂah&Em zur anderen, bis Sie das Feld Urloubsende erreicht

HUBSCHRAUBER — Dieses Feld versinnbildlidht die modermen kostenspa-
renden Methoden der Erdélsuche [als Beispiel: wemm ein
zum Bohrplalz zo tever wird, briigt der Hubsdwraulber die
Bohrausristing Stidk fiir Stk zum Bohrplalz). Von diesern Feld
riicken Sie solort zum Start-Feld der Aufschilufi-Bolirung (im Schadhtel-
boden) vor. Die normalen Bohrkesten reduzieren sich aul § 40.000.
Wenn Sle nicit boliren wollen, bleiben Sie auf dem Hubschrauber-
Feld und riicdken beim nidisten Mal weiter.

OLQUELLE IN KUWEIT VERSIEGT — Sie miissen eine Olguelle
in Kuweil {falls Sie zur Zeil eine soldie besitzen) [iir § 140.000 an die
Bank verkaufen. Die eingelagerten Olbestinde fallen an die Bank.

ZUR KONFERENZ NACH LONDON — Si¢g missen dringend zu
m&ﬁmanﬂlden.fﬂilhmR@ebmutm Sindﬂnli;:la
Flugzeug mnach — d. h. Sie zichen Thre Spielfigur beim
niichsten Mal auf vorgeschriebenen Flugroute nach London und
in der folgenden Runde zum oberen Spielfeldmnd. In diesem Fall
gilt fir Sie dle Feldanweisung nidil.



B RSE— Drei Eckfelder sind der Bimse vorbehalten. Hier konnen Sie Raffinerie-
und [ ader Tankschiffreederei-Aktion kaufen. Die Dividendenausschiit-
tungen (Zinsen) werden durch die Informationskarten bekanntgegeben.

DIENSTREISE NACH KWINANA — In der nichsten Runde setzen
Sie Thre Figur vach Kwinana und in der folgenden zuriidk auf das
gekennzeidmete Randfeld, ohne die Feldanweisung zu beadhten.

Der Rohol-Transpaort

Im Laufe der Zeit steigt die Olftirderung auf Thren Feldern. Das Ol fliefit durch
Pipelines in die Lagertanks an den Verschiffungshifen. Dart nehmen es die Tanker
auf fiir die Raffincrien in Europa und Australien. Dabei ist Folgendes zu beadhten:
Wenn Sie zum Beispiel eine oder mehrere Quellen in Kuwait (1-9) besitzen,
dann kénnen Sie Tanker in der Groflenordnung von 9.000 his 27.000 ¢ Traghihigkeit
anfordern. Da Ste aber die Griflp des Schiffes im vorus nicht kennen, denn die
SchiffsgriBe wird Thnen érst nach dem Anfdedken der Fradutbriefe bekannt, milssen
Sie mit der Anfm-rlnrung warten, bis Thre Lagervorriits auf mindestens 27.000 t
angestiegen sind (aus einer oder mehreren Quellen in Kuwait). Sohald Sie die
Mindestmenge erreicht haben. sollten Sie einen Tanker anfordern — wenn er
aur Verfiigung stehl. Sie lassen sich den obersten Frachtbriel aus dem Stapel Ihres
Verschiffungshafen Mina ol Ahmadi geben. (Der Verschiffungshafen ist auf der
Besitzkarte vermerkt). Dann setzen Sie den Tanker in den schwarren Kreis im
Persischen Golf (im Inneren des Spielfeldes). Er kennzeichnet die Verschiffungs-
hiifen Mina al Ahmadi, Bandar Mashur und Umm Said.

Die Frachtbriefe

Diese geben den Bestimmungshafen, die Lademenge, die Frachtkosten und den
Verkaufswert fitlr das Rohol an. Sobald Sie Thren Tanker in den schwarzen Kreis
gestellt haben, stecken Sie einen Bohrturm — oder mehrere Tiirme — der Lade-
menge entsprechend zuriicdk. Wenn Sie mehrere Tanker auf See haben, kennzeichnen
Sie ;lie Frachthriefe mit den farbigen Markierungsklammem nach den Farben der
Tanker.

Eine Vemsicherung der Lu.dung kann nicht schaden. Die Versicherungsprimie steht
auf der Police, die die Bank ausgibt. Und dann kann Ihr Tanker in See gehen.
Diese Grundregeln gelten anch fiir die anderen Olfelder und Verschiffungshifen.

Der Tanker geht in See

Eine Tankerrcise kiimnen Sie erst vorberciten, wenn Sie den Wiirfel new ﬁ'ber-'
nchmen. Nadh Erledigung der Vorarbeit wiirfeln Sie und setzen zuniichst Thre §

ligur auf den Spiclfeldrand, Die Memo- oder Informations-Earten kimnen fiir
'lr;iimr.de:bmﬂshn Verschiffungshafen auf die Ausreise wartet, noch einige Uber-

bringen.
Nach dam. Setzen der Spielfigur zichen Sie Ihren Tanker genauso vicle Felder
auf kiirzostem Weg zum Bestimmungshafen. (Der Weg und die Etappen sind
markiert). Sollten Sie jedoch withrend eines Tunkertransports cine Aufscilufibohnmg
niederbringen, so wird mit der in der Bolwung gewiirfelten Augenzahl auch Ihr
"Ij'::kermweimgnﬁhn, Und so geht ¢s weiter: Emt die Spiclfigur bewegen, dann
Tanker,

Im Bestimmungshafen

Hat der Tanker seinen Bestimmungshafen erreidit und die Ladung geliisdht, dann
zahlt die Bank den Verkaufserlis aus, Er riditet sich nach den Frachtraten. Der
Frachtbrief enthilt eine Berechnungstabelle, die den Verkaufswert der Ladung
bnl&gﬂlﬁgﬂ?md:hﬂnﬂ;ﬁl”nmlﬂelbarn:&adenhmﬂwnﬂﬂltw
verkauft, Beadhlen Sie den Fradhtraten-Index auf dem Kontrollbrett! Der Wert Ihrer



Ladung ist also Schwankungen unterworfen, die ginstig oder ungiinstig fir Sie
sein kiinoen.

Nach dem Verkanf des Rohélls werden der Tanker, die Versicherungspolice und
der Frachtbrief zuriidegegeben.

Das Anfordern mehrerer Tanker
Es ist jedem Spicler gestattet, sofern er gentigend Lagervomiite besitzt, mehrere
oder alle Tanker fiir seine Transportzwecke anzufordern.

Das Spielende

Das Spiel endet nach einer feslgesetzten Zeit — nach einer Stunde zum Beispiel,
Sollten mit fortschreitender Spieldaver die Lagertanks nicht ausreichen, weil keine
Tanker zur Verfigung stehen, dann wird die Produktion an den betrefonden
Quellen eingestellt — d. h. der Bohrturm bleibt im letzten Loch der Reihe stehen.

Der Gewinner
Das Spiel gewinnt, wer das griifite Bar-, Aktien- und Sachvermigen angesammelt
hat.

Der Wert der Quellen ist aufl der Besitekarte vermerkt. Die Verrodinung der
Lagermengen erfolgt zum Preise von § 20,000 pro 1000 ¢ Rohal.

Hinweise

In wesentliien Zilgen hiilt sich das Olspiel genan an die Wirklichkeit, Einige
Zahlenverhilnisse muBten vereinfucht werden, um das Spiel nicht dhermiillig zu
komplizieren.

Auf Genauigkeit der geographischen Bezeichnungen wurde ebenfalls Wert gelegt.
Wer die Splelregeln in Einzelfilllon indem oder erweitern will, karnm es gerne tun.
Der b-afm Untemnehmerinitistive z. B. sollte man jede Mbglichkeit zur Entfaltung
geben.

Folgende Beispiele migen auf diesen Weg weisen: Wenn ein Mitspieler in finan-
zielle Schwierigkeiten kommt, we{l die hohen Summen, die er aufbringen mull,
seine freien Rocklagen erschiipfen, kann er seine Aktien te verkaufen. Der Prois
ist mit den Mitspielern und Konkurrenten frei a In. Findet er keinen
Interessenten, so kauft die Bank die Aktien zum Nennwert an. Er wird auf diese
Weise wieder ,liquide”, ohne gleich eine Olquelle apfern #u milssen, was besonders
im Anfang des Splels immer einen sdrweren Verlust bedeutet.

Kommt er in starke Bedringnis, so muB er seine Olquellen sum Verkauf anbicten.
Die Bank vergiitet allerdmgs nur den halben Wert, wenn ein Verkauf an Mit-
spieler nicht zustande kommt. Dariiber hinaus ergoben gich nodh viele MOglich-
keiten, miteinander ins Geschdft zu kommen: In Ihren Tanks in Burgan legen
z B. 18.000t Rohdl. Sie bruudien aber 27.0001, um einen Tanker anfordermn zu
kénnen. Wenn ein anderer Spleler Uberschulmengen abstoflen will, greifen Sie
zu und kaufen die fehlenden 8.000t, falls Sie handelseinig werden.

Wir danken der BP BENZIN UND PETROLEUM AG.
fiir ihre fachliche Beratung.
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