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Spielanleitung

Allgemeines

Hits mit Witz ist ein Frage- und Antwort-
spiel fir alle Fans moderner Musik - viel
Wissenswertes und Kurioses (ber Rock
und Pop. Facts, Zahlen, Hintergrundinfos
und eine Menge SpaB. Wer weil3, wie der
Song weitergeht, wenn er nur die ersten
Worte vorgesagt bekommt? Ergénzen Sie
die Anfangszeilen - singen, summen oder
sagen Sie ihren Mitspielern etwas vor.

Die Fragen wurden von dem Musikredak-
teur Werner Kohler erarbeitet und geben
einen Uberblick iiber mehr als 3 Jahrzehnte
Rock- und Popmusik.

Spieleranzahl

2 bis 36, entweder einzeln oder in gleich-
starken Mannschaften. Optimale Spieler-
anzahl 2-6 Spieler. Spieldauer ca. 30 Min.

Inhalt

1 Spielplan
6 Schallplattensténder (Spielsteine)
30 Schallplatten
(5 Scheiben pro Farbe)
1 Wiirfel
5 Wechselhillen
25 Scheiben mit je 24 Fragen
(5 Scheiben pro Kategorie)

Ziel des Spiels

Das Ziel des Spiels ist es, einen Nr. 1-Hit zu
landen. Dazu muf® der Spieler auf seinem
Plattenstander je eine Platte aus den 5
Kategorien sammeln. Zum Schluf® mu3 der
Spieler mit seinem Spielstein auf das Top
Ten-Feld kommen und seine SchluBfrage
richtig beantworten. Erst dann wird er Nr. 1
der Charts.



Vorbereitung

Die Fragescheiben werden mit dem Knopf
in den entsprechenden Schallplattenhiillen
befestigt und bereitgelegt. Jeder Spieler
(oder Mannschaft) wéhlt einen Spielstein
und stellt ihn auf das Newcomer-Feld. Jeder
wirfelt, die hochste Zahl beginnt und dann
geht's im Uhrzeigersinn weiter.

Spielablauf

Der erste Spieler wiirfelt und setzt seinen
Spielstein auf das entsprechende Farbfeld.

1955 bis 1963

Vom Rock and Roll bis zu
den Pilzképfen

rot 1964 bis 1969

Vom Beat bis Under-
ground und Woodstock

blau

gelb 1970 his 1979
Vom Psychedelic-Rock
bis Disco
Sound und Punk
violett Die 80er Jahre
Reggae, Breakdance,
Neue Deutsche Welle und
immer noch Rock and Roll
grin Namen - Zahlen - Fakten

Die Fragen auf den Scheiben sind von 1 bis
24 durchnumeriert. Der Spieler wiirfelt und
zieht mit seinem Spielstein vor. Die Spiel-
feldfarbe gibt an, welche Platte gewahlt wird
(z.B.rotes Spielfeld=rote Scheibe). Die Fra-
genwerden einzeln der Reihe nachvorgele-
sen. Dem Spieler wird also Frage 1

vorgelesen und zwar von dem Spieler, der
rechts von ihm sitzt. Kann der Spieler die
Frage richtig beantworten, darf er nochmals
wirfeln und in beliebiger Richtung weiter-
ricken. Das erreichte Spielfeld bestimmt
die ndchste Plattenfarbe. Wenn eine Frage
falsch beantwortet wird, kommt der Mit-
spieler zur Linken dran. Kommt ein Spieler
auf ein Hitfeld (groRes Spielfeld) und kann
seine Frage richtig beantworten, bekommt
er eine Scheibe in der entsprechenden Far-
be fiir seinen Spielstein (Plattenstander).
Gelangt man auf ein Juke-Box Feld, kann
man eine beliebige Musikkategorie wéhlen.
Ein Feld kann mit mehreren Spielsteinen
belegt werden - rausschmeilen gilt nicht!

Ende des Spiels

Nachdem ein Spieler alle 5 Plattenfarben
gesammelt hat, mu er durch genaues
Wirfeln ins Top Ten-Feld kommen. Dann
wahlen seine Mitspieler fiir ihn die Musikka-
tegorie, bevor die Frage gestellt wird. Kann
er die Frage richtig beantworten, ist er Sie-
ger, denn er hat seinen Nr. 1-Hit! Wenn er
nichtsweill, muBerdasTopTen-Feldverlas-
sen und nochmals versuchen, das TopTen-
Feld zu erreichen!
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