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Puzzle-Party

Spidzubehdr

4 Puzzlesvonje 48 Teilen

4 dazugehorige Bildvorlagen

4 Sichtblenden

Spielvorbereitung (fir 4 Spieler)

Die Puzzleteile werden mit der Riickseite nach
oben auf einen Haufen gelegt und gut gemischt.
Jeder der 4 Spieler erhdt nun 48 Teilchen,
welche er verdeckt vor sich hinlegt. Die Sicht-
blenden werden aufgestellt (siehe Bild auf der
Schachtel). Sie bezwecken, dal3 kein Spieler das
Puzzle und die Bildvorlage des anderen wahrend
des Spieles sehen kann. Die 4 Bildvorlagen
werden auch mit der Bildseite nach unten
gemischt und verdeckt verteilt. Jeder Spieler
steckt seine Bildvorlage, die nur er kennt, in die
Rickwand der Sichtblende in die daflir ange-
brachten Laschen.

Jeder Spieler legt nun sein Haufchen von

48 Puzzle-Teilen zwischen die Wande seiner
Sichtblende. Die Puzzleteilchen liegen dabei
immer noch mit der Bildseite nach unten.

Das Spid

Wenn alle Teilnehmer mit diesen Vorbereitungen
fertig sind, beginnt das Spiel indem ein Spieler
das Signal zum gemeinsamen Start gibt. Die
Spieler wenden nun ihre Teilchen, so dal3 die
Bildseite oben aufliegt und beginnen ihr Puzzle
nach der Vorlage zusammenzustellen.

Nur der seltenste Zufall ergabe, dal? ein Spieler
zu seinem Bild alle richtigen Teilchen erhalten
hat. Er mul3 also mit den Mitspielern handeln,
feilschen, tauschen.

Ohne erkennen zu geben, welches Teilchen er
benétigt ruft er: Wer tauscht ein (zwei, drei)
Stiick? Es durfen nie mehr als drei Stiick
getauscht werden.

Wer zuerst auf die Tauschaufforderung reagiert,

wird jeweiliger Tauschpartner. Die Spieler
tauschen auf diese Art die jeweils gewiinschte
gleiche Anzahl von Puzzleteilen miteinander.

Ein Spieler kann auch einen Rundum-Tausch
ansagen. Er sagt einfach , rundum rechts"' oder
rundum-links" und die Spieler geben ihrem
Nachbarn in der angesagten Richtung jeweils

| Puzzleteilchen. Der Rundum-Tausch darf von
jedem Spieler so oft er es wiinscht, aber nur bis
zu 3ma hintereinander angesagt werden. Erst
wenn ein anderer Mitspieler auch einen
Rundum-Tausch angesagt hat, kann der vor-
herige Spieler damit wieder an die Reihe
kommen.

Spielziel

Wer zuerst sein Puzzle der gegebenen Vorlage
entsprechend fertig hat, ist Sieger.

Puzzle-Party zu Dritt

Wenn nur 3 Spieler vorhanden sind, miissen

die Puzzleteile vorher sortiert werden, um

die 48 Teile eines Puzzles und die dazugehtrige
Bildvorlage aus dem Spiel zu nehmen. Ansonsten
gelten die Ublichen Regeln.

Puzzle-Party zu Zweit

Die Bildvorlagen werden verdeckt aufgelegt. Die
beiden Spieler ziehenje eine Vorlage und
stecken diese in ihre Sichtblende. Die beiden
anderen Bildvorlagen werden verdeckt und
unbesehen beiseite gelegt. Wie in der Grund-
regel fur 4 Spieler werden nun 4 Haufchen zuje
48 Teilchen gebildet. Jeder der Spieler erhélt ein
beliebiges Haufchen und legt dieses in seine
Sichtblende. Die beiden tUbrigen Haufchen
werden eines rechts, das andere links vor den
Spielern hingelegt. Diese beiden Haufchen
fungieren as ,passive’ Mitspieler mit denen
auch getauscht werden kann und welche im
Rundum-Tausch Teilchen weitergeben und
erhalten. Es gelten auch bei diesem Spiel die
Grundregeln des Spieles zu Viert.



