INHALT

| Spielplan
| Spielregel
24 Ravioli-Chips
8 Tomatensofl3en-Chips
3Ravioli-Monster
| roter "Koch-Wiurfel" (I - 6)
| schwarzer "Monster-Wuarfel" (I - 3)
32 Kochtopfe in 4 verschiedenen Farben
3 schwarze MonsterfiiRe



Ein turbulentes Wurfelspiel fur 2 - 4 flotte Raviolikbche
und gefraflige Raviolimonster von 6 - 99 Jahren.

In der Raviolikiiche zaubern 2 - 4 fleiBige Kdche und
bereiten in ihren riesigen Kochtopfen Ravioli und die
dazugehoérige Tomatensauce zu.

Es duftet herrlich.

Um die kostlichen Ravioli jedoch in die Geschéafte und
am Ende in die Kochtopfe bei uns zu Hause bringen zu
kénnen, missen die Ravioli und die Tomatensauce
zuerst in Dosen abgeflllt werden.

ZIEL DES SPIELS

Jeder Spieler ist ein fleiBiger Raviolikoch und muf3
versuchen, als erster 3 Kochtopfe mit

Ravioli und einen Kochtopf mit

Tomatensole ins Ziel zu
bringen .

Das klingt viel einfacher
als esist, dennin

den Gangen

zwischen der
Raviolikiiche

und der

Dosen-

abfullung

lauern ein

paar gefrafRige
Raviolimonster .




VORBEREITUNG DES SPIELS

Bevor es in der GroRkiiche zu dampfen beginnt, sind
noch einige Koch-Vorbereitungen notwendig.

1. Jeder Spieler wahlt sich 8 gleichfarbige Kochtopfe
aus . (Das sind die farbigen Aufstellfiguren aus
Kunststoff).

2. Nun werden die Kochtopfe gefillt .
Jeder schnappt sich
6 Ravioli-Chips und
fullt damit seine
Kochtopfe.
Die beiden Ubrigen
Kochtopfe werden
anschlieend mit
Tomatensol3e gefullt.

3. Und weil in einer groRen
Kiche Ordnung herrschen soll,
hat jeder Kochtopf seinen Platz :
5 Topfe mit Ravioli und die beiden Topfe mit der
TomatensolR3e werden auf das farblich zu den Koch-
topfen passende Ausgangsfeld unten auf den Plan
gestellt. Der achte Kochtopf, gefillt mit Ravioli,
wird auf das START-Feld gestellt.

Bevor es nun richtig turbulent wird, kommen erst noch
die allerwichtigsten Figuren ins Spiel :
Die Raviolimonster M



AUFSTELLUNG DER RAVIOLI-MONSTER

Die Raviolimonster werden in die schwarzen Monster-
fllRe gesteckt.

Je nachdem, wieviele Spieler am Spiel teilnehmen,
spielen auch unterschiedlich viele Monster mit :

- Bei 2 oder 3 Spielern kommen alle 3 Raviolimonster
ins Spiel. Sie werden auf die schwarzen Ausgangs-
Felder auf dem Spielplan gestellt.

- Bei 4 Spielern kommen nur 2 Monster ins Spiel. Das
mittlere "Raviolimonster-Feld" bleibt dabei frei.

4. Wenn ihr jetzt noch die beiden unterschiedlichen
Wirfel bereitlegt, dann kann es ganz bald losgehen .

DAS SPIEL BEGINNT

Wer es schafft, als erster 3 Kochtdpfe mit Ravioli und

| Kochtopf mit herrlich duftender Tomatensol3e auf sein
gleichfarbiges Zielfeld oben im Spielplan zu bringen,

er hat das Spiel gewonnen.

Eine Spielrunde besteht immer aus 2 Aktionen.

| .Aktion:
Zuerst darf ein Spieler mit dem roten "Koch-Wdurfel"
werfen und seinen Kochtopf entsprechend
voranziehen.

2.Aktion:
Direkt anschlieRend darf sein rechter Nachbar mit
dem schwarzen "Monster-Wurfel" werfen und
versuchen, ein Monster auf einen beliebigen Koch-
topf zu ziehen, um diesen leerzufressen.

LOS GEHTS !

Der Spieler mit dem dicksten Bauch (das ist wahrschein-
lich derjenige, der die meisten Ravioli verdriicken kann),



darf das Spiel als Startspieler beginnen.

Nachdem er mit dem roten "Koch-Wdurfel" gewurfelt
hat, zieht er seinen gefillten Kochtopf entsprechend
vorwarts, um ihn moglichst schnell auf das rote
ZIEL-Feld zu bringen.

WIE WIRD EIN KOCHTOPF GEZOGEN?

Die gewdrfelten Augenzahlen mussen grundsatzlich

voll gezogen werden. Wer also eine 3 wurfelt, mufd
auch 3 Felder mit seinem Kochtopf ziehen.

Kann ein Spieler seinen Kochtopf nicht weiterziehen,
weil alle Felder auf denen er landen wirde besetzt
sind, dann darf er ausnahmsweise noch einmal wirfeln.
Die Kochtopfe durfen vorwéarts oder riickwarts oder um
die Ecke %ezogen werden.

In einem Zug ist es jedoch leider nicht erlaubt, gleich-
zeitig vor- und zurtuck zu ziehen!

Weil es bei den fleiBigen Kéchen in der Ravioli-Kiiche
ziemlich eng zugeht, dirfen auf einem Feld nie 2 oder
mehrere Kochtopfe gleichzeitig stehen. Sie dirfen aber
aneinander vorbeiziehen.

Ein Kochtopf darf nie auf ein Feld gezogen werden, das
bereits von einem Raviolimonster besetzt ist, aber er
darf daran vorbeiziehen.

DIE RAVIOLIMONSTER

Nachdem der Startspieler seinen
Kochtopf gezogen hat, tritt das erste
Raviolimonsterin Aktion.

Der rechts neben dem Startspieler
sitzende Spieler schllpft dazu in

die Rolle des Monsters und wirft
denschwarzen"Monster-Wirfel".

Er kann bestimmen, welches Monster
er in welche Richtung ziehen méchte




Auch hier gilt:

- Die gewdrfelten Augenzahlen der Raviolimonster
mussen immer voll gezogen werden.
- Die Raviolimonster kdnnen in jede beliebige Richtung
ezogen werden.
- Auch die Raviolimonster dirfen im selben Zug nicht
gleichzeitig vor- und zuriickgezogen werden, das wére
ja noch schéner !

ACHTUNG

Die Ravioli-Monster dirfen sich nur auf den 3 schwarzen
Ausgangsfeldern und auf allen gelben Feldern bewegen.
Die Monster sind zwar ganz schon gefrafRig, aber gegen-
seitig gehen sie sich nicht an den Kragen, deshalb
dirfen 2 Monster nicht auf dem selben Feld stehen.

Sie durfen aber aneinander und an den Kochtdpfen vor-
beiziehen.

EIN RAVIOLIMONSTER TRIFFT AUF
EINEN "KOCHTOPF"

Sobald es einem Spieler gelingt, mit einem Monster
genau (die restlichen Waurfelpunkte verfallen nicht!)
einen Kochtopf zu erreichen, fri3t es den ganzen
Kochtopf auf (Abb.l).

Nattrlich muR3t ihr versuchen, nur gegnerische Koch-
topfeaufzufressen. _

Der aufgefressene Kochtopf geht aus dem Spiel und
wird zuruck in die Schachtel gelegt.

Der Spieler, dem ein Kochtopf weggefressen wurde,
darf in der ndchsten Runde mit einem seiner ver-
bliebenen Kochtépfe vom START-Feld aus neu starten.



UND WEITERGEHT'S !

Nun geht es im Uhrzeigersinn weiter.

Der links neben dem Startspieler sitzende Spieler darf
nun wirfeln und seinen Kochtopf ziehen.

Sein rechter Nachbar wirfelt und zieht anschlieend
ein Monster seiner Wahl u.s.w.

WELCHE BEDEUTUNG HAT DAS
ZIELFELD ?

Erreicht ein Spieler mit seinem Kochtopf das ZIEL-Feld
(hier verfallen die restlichen Punkte), dann darf er
seinen Kochtopf sofort anschliellend auf sein Abla? -
feld (das Feld hat dieselbe Farbe wie der Kochtopt)
legen (Abb.2). o _

In der ndchsten Runde kann er dann mit einem seiner
restlichen Topfe aus der Kiiche erneut losbrausen.




ENDE DES SPIELS

Der Koch, der als erster 3 Kochtopfe mit feinen Raviolis
und einen herrlich dampfenden TomatensoRen -Topf ins
Ziel gebracht hat, hat das Spiel gewonnen und ist der

"Ravioli-Kiichenmeister".

Herzlichen Glickwunsch!!

SCHWIERIGKEITSGRADE

Je mehr Monster im Spiel ihr Unwesen treiben, desto
schwerer haben es die Kéche.

Wir haben eine kleine Liste erstellt, nach der ihr ab-
lesen konnt, nach welchen Schwierigkeitsstufen ihr

spielen konnt.

| Monster 2 Monster 3 Monster

2 Spieler ganz einfach leicht schwierig
3 Spieler einfach mittel ziemlich schwierig
4 Spieler leicht mittel sehr schwierig
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