


Spiele in einheitlichem, handlichem Klein-
format. Besonders praktisch fir die Reise
oder als originelle Mitbringsel. Spiel-
material meist aus stabilem Kunststoff.
Auch fir kleine Spielerrunden geeignet.
Die Serie enthalt Spiele, bei denen ge-
schickte Taktik, rasches Erkennen einer
Spielsituation und vorausschauende Be-
rechnung zum Sieg flihren.

Fiur Leute, die SpalR am Denken haben!

ISola

Brettspiel fir 2 Personen
Ravensburger Spiele Nr. 602 5 301
Spielmaterial: 2 Spielfiguren in 2 ver-
schiedenen Farben
46 Spielsteine
Spielplan

Der Name dieses Spieles kommt von ,In-
sel" oder von isolieren". Damit ist auch
schon gesagt, um was es geht: Man ver-
sucht, dem Gegner soviel ,Land" wegzu-
nehmen, dal3 er bewegungsunfahig wird.
Diese Spielform ist ganz neu; sie wird
hier erstmals verdoffentlicht.



Vorbereitung:

Zu Beginn des Spieles werden die 46
Spielsteine in den Gitterraster des Spiel-
feldes verteilt, und die beiden Spielfigu-
ren in je ein Ausgangsfeld gestellt.
(Abb.1)

Spielregel:

Der jungere Teilnehmer beginnt. Ab-
wechselnd zieht jeder Spieler auf den
Spielsteinen mit seiner Figur jeweils ei-
nen Schritt, d. h. ein Feld weiter, und
zwar in jede beliebige Richtung, also
auch diagonal, seitwarts, vorwarts oder
rickwarts. Auf jedem Feld darf nur eine
Figur stehen. Das eigene und das gegne-
rische Ausgangsfeld kann beliebig oft
besetzt oder tberschritten werden. Nach
jedem Zug mufR3 ein Spielstein vom Plan
entfernt werden.

Ziel des Spieles ist es, durch Wegneh-
men der Spielsteine den Gegner so zu
behindern, dal’ dieser auf einem Stein
isoliert, d. h. bewegungsunfahig ist.
(Abb. 2)

Spielende:

Derjenige, dem es zuerst gelingt, seinen
Gegner zu isolieren, gewinnt das Spiel.
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