Alle meine Entchen
schwimmen auf dem See...




Ein Spid von Heinz Meister
Ravensburger Spiele® Nr. 21 001 5
[llugtration: Katrin Lindley

Ein Wirfelspiel fir 2 -4 Kinder von 3 - 7 Jahren

| Spidplan

| Wrfel

3 Enten aus Holz
16Karten

| Spidregd

Aus technischen Griinden befinden sich im Kartensatz zwel
unbedruckte Karten, die fur das Spie nicht benétigt werden.

Inhalt:

Die Entenmutter geht mit Ihren zwei K iken auf Entdek-
kungseise. Se schwimmen auf dem See und besuchen
dabei die Kinder, die am Seeufer spiden. Fir die neugie-
rigen Enten gibt es vid zu sehen ...

Ziel des Spiels

Zid ig, mit einer der drei Enten die Motive der auf-
gedeckten Karten zu erreichen. Der Spider, der am
Endediemeisten Motiveerreicht hat, gewinnt dasSpiel.

Vorberetung

Auf dem Spielplan seht ihr am Seeufer acht verschiede-
ne Motive mit spidlenden Kindern. Von jedem Motiv
gibt es zwel Karten. Am besten schaut ihr euch vor
Spielbeginn die Karten genau an und sucht die dazu pas-
senden Motive auf dem Spieplan. Habt ihr se dle ent-
deckt, so werden die Karten gut gemischt und a's Stapel
verdeckt auf den Tisch gelegt. Die drei Enten setzt ihr
auf drei beliebige Felder des Techs

Spidregd
Die Enten dirfen nur im Uhrzeigersinn bewegt werden.
lhr kénnt gtets mit einer beliebigen Ente ziehen. Der
Teich igt in acht Felder aufgeteilt. Jedes Feld zahlt einen
Warfel punkt

Der jungste von euch beginnt. Er nimmt die oberste
Karte vom Stgpd und legt se aufgedeckt neben den
Spielplan. Die Karten zeigen euch, wohin ihr mit den
Enten ziehen miif3t. Sobadihr dasMotiv der aufgedeck-



ten Karte auf dem Spielplan gefunden habt, wiirfelt der
Spieler, der gerade an der Reihe igt.

Jetzt heil?t es aufgepaldt: Mit welcher Ente erreicht der
Spieler das Spielfeld mit den Kindern, die auf der Karte
abgebildet sind?

Der Spider versucht, mit einer der drei Enten und sai-
nenWrfel punkten das auf der K arte abgebildete M otiv
zu erreichen. Gelingt es ihm, erhdlt er die aufgedeckte
Karte. Sain linker Nachbar ist an der Reihe und deckt
eine neue Karte auf.

Gelingt es dem Spieler nicht, mit einer Ente das auf-
gedeckte Motiv zu erreichen, hat er leider Pech gehabt
und der néchste Spidler it an der Reihe zu wirfeln. So
geht es im Uhrzeigersinn welter, bis der Kartenstapel
aufgebraucht ist

Wichtig igt, dal3 es immer nur dann eine Karte gibt,
wenn ihr eine Ente zu dem Motiv zieht, das gerade auf-
gedeckt ist. Steht aso schon eine Ente auf dem entspre-
chenden Fdd, so bekommt man mit dieser Ente die
Kartenicht.

Ende des Spiels

Sobdd ein Spider die letzte Karte erhaten hat, ist das
Soid beendet. Jetzt zahlt ihr eure Karten. Wer die mei-
sten Karten hat, gewinnt das Spid.
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Die Welt entdecken mit Ravensburger Buchern

Thew Fioss: Aol Sl

Jule im Zoo

Chrlstine Adrian/Gerda Muller
Piak, das Igelkind
Den ganzen Sommer Uber beobachten

2wei Kinder im Garten _hre® Igelfamilie,

o . eane
v’ ek, als as Wintar wird, & brauchit

Wie ist 85 auf dem Bausrnhof? Helmut Spanner e ISBN3.473.30876.3
Bauer Rott hat das ganze Jahr Ober visl zu Ieh bin die kleine Ente Wallensittich im Zoo. Ihre Suche nach
tur: im Stall, auf den Waidan und Feldarn, Die klzine Ente gaht auf Entdeckungs- Otta wird zu siner r,-ﬂ'h“ an Expedition in
I Garten und im Wald, Oft halfen die reise. Mit der Familie, aber auch alleine, dia Tiarwalt. o
Grofaltern mit. ISBN 3-473-30297-X
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