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&% Wor et Binen Bobble . von joder
Affenbande gefunden hat, 6Versch|eden-
farbige also, gewinnt das Spiel.
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In jede Kokosnufl kommt eine [ AP
Affenbande -

das sind immer

6 Bobbles in einer Farbe.

Die 6 Kokosniisse
werden verschlossen

auf die 6 Felder des
Spielplans gestellt.

Beispiel
Dann werden die _e'L
Niisse gemischt, bis 'Y
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niemand mehr weib,
welche Farbe
sich in welcher
Nub befindet.
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| MND JEZT HER MI'TDEN
R= 7— POPBLES/

Zu Beginn schaut jeder der
Reihe nach in eine Kokos-
nub und stellt sie an ihren

Platz zuriick. Niemand verrit | G
die gesehene Farbe! 776

Dann wird reihum
gewiirfelt, wobei der
Spieler, der am besten
ein Affengesicht
machen kann, beginnt.

“In diesem Fall beginnt Spwler D
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- -'%nliegende

Wiirfelseite gilt:

- Bei den Augen nehmen alle gleichzeitiq je eine
Nub und schauen hinein.
(Viel Spad bei 7 und 8 Spielern).
Danach werden die Kokosniisse wiader auf ihre
alten Platze gestellt.

- Bei dem Kreispfeil vertauschen alle Spieler
nacheinander ganz schnell die Plétze von je
2 Kolosaiissen. Der Wiirfler beginnt.

- Bel dem Pfeil mit dem Spielplan verdreht
der Spieler den Spielplan um sine Ecke (90°)
nach linkz.

- Wer ein Fragezeichen wiirfelt, tippt auf eine
Kokasnuft und gennt die darin verborgene Farbe,
dann dffnet er die Nub co, dall die anderen
nicht hinginsahen kiinnen. Hat er richtig geraten,
nimmt er einen Bohble heraus und stellt die
Nul wieder zuriick. Hat er falsch geraten, darf
et keinen Bobble nehmen.

ANl
- Gliick gehabt! Wer den Joker-Bobble wiirfalt, L; o .
darf entweder 2 Kokosniisse vertauschen, in eine | A
hineinschauen oder raten. £




Sobald ein Sp'eler 6 verschiedenfarbige Bobbles vor sich liegen
hat, ist das Spiei zu Ende, und er hat gewonnen. Gleichfarbige Bobbles
darf man nicht sarameln!

FUIR MEHRALS 6 5PiELERD

Bei 7 und 8 Spielern WY, T P
geniigen 5 verschiedene
Bobbles zum Sieg. Bei noch
mehr Spielern wird eine
geringere Anzahl vereinbart.

Profis spielen so, dah die zuletzt
erratene Farbe nicht als nachstes
wieder genannt werden darf.

_ Viel SpaB J @




