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SPIELZIEL

Das M adchen, das als er stes funf Kiisse auf seinem Freund-Foto sammen
kann, gewinnt das lustige Kiss-Spidl.

SPIELMATERIAL
| Spielplan, 4 Spidfiguren, | Kul3-Stempel, 4 Bilderrahmen,
6 Karten mit je einem Freund-Foto auf beiden Seiten,
| Drehscheibe mit Drehpfeil, | Spidlanleitung

SPIELVORBEREITUNG

* Der Spieplan wird ausgebreitet und auf die Spielflache gelegt.

¥ Neben dem Spidplan plaziert Ihr die Drehscheibe.

' Jede Spielerin wahlt eine Spiefigur und einen Bilderrahmen in dersal-
ben Farbe. Die Spiefiguren starten auf ver schiedenen Kul3-
Eckspidfddern.

* Mischt die 6 Freund-Foto-K arten und gebt jeder Spielerin eine davon.
Jede Spidlerin sucht sich eines der Fotos auf ihrer Karte aus. Die Karten
werden mit den gewahlten Fotos nach vorne in Eure Bilderrahmen
gesteckt. Die restlichen Karten werden neben den Spielplan gelegt.

- Legt zusatzlich ein paar Papiertucher bereit, so daf3 lhr wahrend des
Spiels und danach K iisse wegwischen konnt.

DIE SPEZIAL-DREHSCHEIBE

Habt Ihr schon gemerkt, daf3 man die Drehscheibe auf drei ver schiedene
Arten einstellen kann? Um auf dem Spielplan herumzuziehen, dreht Ihr die
Maske so, dafd die Zahlen in den Sichtfenstern erscheinen. Auf den ver-
schiedenen Federn bekommt Ihr dann Anwesungen, die Scheibe auf X
und O oder auf die Herzen zu stellen.



DER KUR-STEMPEL

Der Ku3-Stempd ist der Schlisse des Spids

Um Kisse auf Euren Freund-Fotos zu sammeln, drickt Thr einfach den
rosaroten Teil des Lippenstiftes herunter, und der Abdruck eines Kusses
erscheint auf der Oberflache des Fotos.

Die Kiusse konnen wieder entfernt werden, indem lhr vorsichtig mit dem
Papiertuch dar tiberwischt.

JETZT GEHT'S GLEICH LOS!

Zeigt die Drehscheibe Zahlen in den Sichtfenstern?

GroRartig! Die Spiderin mit dem léangsten Haar beginnt.

Drehe den Drehpfel schwungvoll, und bewege Deine Spidfigur auf dem
Spidplan im Uhrzeigersinn entsprechend der erdrehten Zahl voran. Folge
den Anweisungen auf dem Spidfeld, auf dem Du landest. Dann ig Den
Spielzug beendet und Deine linke Nachbarin kommt an die Reihe. Wenn
Du mit dem KuB-Stemped Kiisse aufdruckst, pald auf, daf3 Du sSe nicht Uber-
einander aufdruckgt - song dnd die Kisse schwer zu zdhlen.

NUN DIE EINZELNEN FELDER:

Nach ein paar Spidlen wifdt Ihr sicher auswendig, was Ihr auf welchem Feld
tun muRt. Zur Ubersicht gibt es aber einmal eine kurze Zusammenfassung:

Eckfelder: Ki((

Jal Ja! Ja! Gib Deinem Freund-Foto enen
Kuf3 mit dem Kuf3stempel!

. Viel Zu (tidrwi(ch!

Huch! Gehe drei Felder zurtck und folge
den Anweisungen auf dem neuen Feld.

z. Lerbrochener Lippentift!
Einmal aussetzen.
3. Stibitze eiven Kuf’!

Nimm ein Papiertuch und l8sche einen Kul3 auf dem
Freund-Foto einer beliebigen Mitspiderin aus.



. Hagt Du Defnen Frevnd iw Griff?

Dein Herz ist gebrochen. Um es zu heilen, stelst Du die Drehscheibe auf
die Herzen. Wenn Du ein Herz erdrehd, ist Dein Herz geheut. (Trotzdem
gibt's keine Kiisse.) Falls Du en durchgestrichenes Herz erdrehst, muf3t
Du vom Kartenstapd eine neue Freund-Foto-Karte ziehen und in Deinen
Bilderrahmen stecken. Die Kisse auf dem alten Freund-Foto werden
geloscht und die Karte unter den Stapel geschoben.

5. Viel zu viel Lippengtift!

Einmal aussetzen.

6. KidfSchen auf die Wange! und
7. DU bift wieln Schatz!

Stelle die Drehscheibe auf X und O. Wenn Du en X drehst, erhalt Den
Freund-Foto einen Kuf3. Bei O geschieht nichts.

8. Tav(che Deinen Frewnd!

Du tauschst mit einer beiebigen Mitspielerin Dein Freund-Foto. Etwaige
Kisse bleiben auf den Fotos.

g. Er liekt waidh ... liebt waidh nidkt!

Stelle die Drehschelbe auf die Her zen.
Wenn Du en Herz drehst, erhélt Dein Freund-Foto einen Kul3. Beim
durchgedtrichenen Herzen geschieht nichts.

jo. Uwarwmngen vnd Kiffe
Stelle die Drehscheibe auf X und O. Wenn Du en X drehst, erhalt Dein
Freund-Foto einen Kuf3. Bei O geschieht nichts.

1. Keine Privat(phére!

Beinahe ertappt! Gehe zwei Felder zurtck.

jz. Frifde verliebt!

Stelle die Drehscheibe auf X und O. Wenn Du &n X drehst, erhadlt Dem
Freund-Foto enen Kul3. Bel O geschieht nichts.



SPIELENDE

Das Spid endet, sobald eine Spiderin 5 Klisse sammeln
konnte. Sie ist die gliickliche Gewinnerin von Kiss.

UND WENN IHR GLAUBT,

... hoch tollere Freund-Fotos zu haben - dann nehmt sie doch auf jeden
Fall. Z. B. Bilder aus Zeitschriften oder Fotos von hiibschen Klassen-
kameraden. (Vidlecht von demjenigen, der in Mathe neben Dir sitzt?)

Wenn lhr Eure eigenen Fotos verwendet, denkt daran,
der Ku3-Stempd wird nicht mehr abwaschbar sein.

NOCH EIN TIP!

Wenn Ihr mit den beiliegenden Freund-Fotos spidlt,
solltet Thr die Klisse nach Spielende gleich wieder
abwischen, denn nach einer langeren Zeitspanne wird
es zunehmend schwieriger, sie zu entfernen.
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