. Spielanleitung
Rules of the game
Régle du jeu
Reglas del juego
Regole di gioco




Benjamin Blimchen

Argern lohnt sich nicht.

Reinwiurfeln und rauswerfen. Einverflixtes
Wirfelspiel mit Benjamin Blimchen.

Spielmaterial

| Spielplan

| Farbwirfel
4x 3 Spielfiguren
Spielidee
Wer es schafft, seine drei
Figuren vom Startfeld so
schnell wiemdglich ein-
ma rund um die L auf-
bahn zu bringen, indem
er die anderen raus-
wirft und selber mit
Glick und Geschick
im Spiel bleibt, /
kommt as erster
ins Zidl.

Spielvor bereitung

Jeder von Euch sucht sch die drei Figuren
in seiner Lieblingsfarbe aus und setzt se
dann auf die drei Eckfelder mit der gleichen
Farbe. Der jungste von Euch darf anfangen,
dieanderenfolgenimUhrzeigersinn.

Spidverlauf

Um auf das Startfeld zu kommen, mufit 1hr
Eure Farbe oder Weil3 wirfeln. Ihr habt drei
Versuche.
Habt | hr das geschafft, darf jeder von Euch
nur noch einmal pro Runde wurfeln. Sollte
es aber im Verlauf des Spieles passieren,
dai3 ale Figuren drauf3en sind, well se
hinausgeworfen wurden oder bereits im Zidl
sind, durft Ihr wieder dreimal wirfeln, um
vom Eckfeld aufs Startfeld zu kommen.
Auf der Laufbahn durft IThr immer auf
das néchste Feld gehen, das die Farbe
desWirfelszeigt. Mitwelcher Eurer
Figuren Ihr ziehen wollt, ist Euch
Uberlassen.
Wenn |hr nur eine Figur auf der Lauf-
bahn habt, mufdt Ihr mit dieser ziehen.



Kann en Spieler nicht ziehen, weil er keine
Figur auf der Laufbahn hat, ist der nachste
an der Reihe. Fremde oder eigene Figuren
koénnen Ubersprungen werden. Erreicht Ihr
ein Feld, auf dem schon eine fremde Figur
steht, wird se hinausgeworfen und muf3 auf
ihr Eckfeld zurtick.
Aufpassen, dal3 Ihr nicht auf ein Feld zieht,
auf dem eine Eurer eigenen Figuren steht,
denn dann mufét Ihr Euch selbst raus-
werfen.

Hat man Weil3 gewtrfelt, kann man
sch die Farbe des Feldes aussuchen,
auf das man in diesem Spielzug

ricken will. Das muf3 dann das

néchste Feld in dieser Farbe sain.
Ziehen mufd man aber auf jeden Fall.

Spielende

Wer ds erster von Euch seine drel Figuren
ins Ziel bringt, hat gewonnen.

Ins Ziel gelangt Ihr nur, wenn Ihr mit Eurer
jewelligen Spidlfigur aufs Zielfeld Eurer
Farbe kommt. (Ein blauer Kreis, in dem sich
ein Dreieck Eurer Farbe befindet.)

Dazu mifdt Ihr Eure Farbe wirfeln. Wer das
geschafft hat, darf mit jeder gewurfelten
Farbe en Feld weter in das Zid einrticken,
so lange, bis ale Figuren im Ziel versam-
melt sind.




