OKTOBERFEST

Das witzige Original Minchener Oktoberfest-Spid

Ein Party-Spid fir Erwachsene

Die abenteuerliche Wiesn-Gaudi
flr 4 - 8 »trinkfeste« Spider

Autoren: Hans Greiner, Georg H. Sdier
| dee: Georg H. Sdier

Design: Atdlier Italiaander

Spieltyp: Party-Brettspiel

Anzahl der Spieler: 4-8
Altersempfehlung: Fur Erwachsene
Soieldauer: ca 2-3 Stunden
Kategorie: Gaudi und Gesdligkeit



Zum Spiel gehoren:

* | groRer Spieplan

* | Spidanleitung mit Gaudi-Vorschlags-Liste
* | Spezid-Wirfd

* 8 Spid-Figuren

* 83 Spidkarten, und zwar

- 28 Bummel-Karten
- 45 Gaudi-Karten
- 10 unbeschriebene Gaudi-Karten fiir eigene Ideen.

EinfUhrung

Millionen Besucher aus dler Welt kommen alljahrlich auf das Miinchener Oktoberfest. »Die
Wiesrnist eineWeltattraktion ersten Ranges. Jeder will diese einmalige Atmosphére aus Spal
und gesdlligem Beisammensein, aus Attraktion und Unterhaltung miterleben und die vielfal-
tigen Vergniigungen, die das Oktoberfest zu bieten hat auskosten, um schéne Erinnerungen
daran mitzunehmen.

Ziel dieses Party-Spieles

ist es, durch das Spid die Oktoberfeststimmung und die Minchner Gmuatlichkeit aktiv zu
erleben.

Spiel-Beschreibung

Die Spieler singen im Spielverlaufgemeinsam Wiesn-Lieder, dirigieren »dieKapellek, schunkeln,
trinken Bier und Schnaps, »schuhplatteln«, essen Fischsemmeln, erzéhlen Witze, halten kleine
Vortrége und haben so neben dem reinen Vergniigen am Spidl selbst eine Original-Oktoberfest-
Atmosphére zuhause und erleben bei diesem Spielfast sovidl Vergniigen wie bel einem richtigen
Oktoberfestbesuch.

Die Spielergruppe bestimmt durch ihr Spielverhalten sdlbst, wievidl »Stimmung aufkommit«.
Zudem steuern die Spiler per Bummel-Karten bei ihrem »Wiesn-Bummel« die einzelnen
Attraktionen und Festzelte an. Dabel miissen sie sich ihre Wegstrecke taktisch klug zurecht-
legen um ihre Ziele zu erreichen und die entsprechenden Karten dann abzulegen und
trotzdem genug Spal? zu erleben und auf den entsprechenden Feldern auch essen und trinken
zu durfen.



Spiel-Vorbereitung

Ein Spie lebt von der Atmosphére, die esvermittelt. Und dieist beim M nchener Oktoberfest
einmalig. Um das auch bel diesem Spid zu erleben, sollte der Gastgeber folgende Dinge
bereitstellen:

1) * | Malkrug (oder andere Trinkgefé3e) pro Spider
* genug Bier fur dle Mitspider (auch akoholfrei!)
* andere alkoholfreie Getrénke soweit erwinscht
* eliche Fisch-, Lachs- und K&sesemmeln o. A.
* @nige Brezn (dternativ: belegte Brote)
* mehrere Stamperl Schnaps
und vorsorglich vidleicht (fur die Unverbesserlichen)
* | handvoll Kopfwehtabletten
* | Notbett (Matratzenlager)
2.) Alle Mitspieler geben beim Gastgeber ihren Autoschliissel ab.

3) Jeder Mitspieler trinkt zuerst | Mal3 (bzw. einen Schluck) Bier um auch im Gaumen
»Wiesn-Stimmung« zu versplren.

Danach darfnur noch, wieim Spidablauf vor gesehen, gegessen und getr unkenwer den.

4.) Der Spidplanwird aufgelegt. Die Bummel- und Gaudi-Karten werden gut durchgemischt
und jeweils als Stapel neben dem Spidfeld verdeckt bereitgel egt.

5.) Jeder Spidler erhélt 2 Bummel-Karten und eine Spielfigur. Alle Spider setzenihre Figurin
das Startfeld (»Grif3 Gott).

Eine Mdglichket Spieler, die sich noch nicht kennen, schnell miteinander anzufreunden, sind
Namensschilder, die der Gastgeber selbst basteln kann.

Beispide:
»Modin«: Annerl, Gretl, Lola, Lied, Mére, Resi, Zenz, Zenta, Vroni, Traudl, etc.
»Buam: Xaver, Jackl, Beppi, Schorsche, Wiggerl, Lucki, Toni, Franze, Bene, Sepp, etc.

Jeder Mitspieler erhdlt ein Namensschild und ale sind fUr den Spieleabend mit ihrem Spieler-
namen »per Du.

Spiel-Beginn

Zuwurfeln beginnt, wer die kleinsten Schuhe oder den grof3ten Durst hat. Gewdirfelt
wird rethum im Uhrzeigersinn.



Der Wiirfel

Auf den 6 FelderndesWiirfelsistje einmal die Farbe Rot und die Farbe Blau, ene»l«, eine »6«
sowie ein »Fuld-Symbol« und en »Grinsendes Gesicht«.

Wer eine Farbe wiirfelt, riickt auf das nachste erreichbare Feld dieser Farbe.

Wer das »Grinsende Gesicht« wirfelt, zieht eine Gaudi-Karte.

Wer das »Fuld-Symbol« wiirfelt, zieht eine Bummel-Karte.

Wer die »l« wirfelt, darf | Feld in beliebiger Richtung ziehen.

Wer die »6« wirfelt, darf 6 Felder in beliebiger Richtung ziehen.

Bummel-K arten (Ricksete: Ful3-Symbol)
Die Bummel-Karten geben die Ziele/Attraktionen an, die angesteuert werden
missen. Wenn der Spider sain Zid erreicht hat, gibt er es bekannt und legt die
Karte dann unter dem Stapel ab. Der Spidler mul3 genau auf das Feld kommen, das
auf seiner Bummelkarte farbig angezeigt i<.

Jedesmal wenn ein Spieler das Ful3-Symbol wiirfelt, mul3 er erneut eine Bummel-Karte ziehen

(und sich einen neuen »Tourenplan« zurechtlegen).

Wenn keine Bummel-Karten mehr am Stapd liegen, muf3 sich der Spieler von irgendeinem

Mitspider eine Bummel-K arte ziehen.

Wer insgesamt 7 Bummel-Karten hat, darf alle ablegen.

Gaudi-Karten (Rucksate: Gesicht)
Wer eine Gaudi-Karte zieht, fuhrt die darauf angegebene Anweisung auf moglichst
originelle Art ausund legt die Karteunter dem Stapel ab. Vor und nach Liedern, die
ale gemeinsam singen, dirfen alle einen Schluck trinken. Auf den unbeschriebe-
nen Gaudi-Karten kdnnen die Spieler eigene Ideen notieren, um dem Spidl noch
mehr Pfiff nach ihren Vorstellungen zu geben.

Das Ziehen

Esgibt Rot-Felder und Blau-Felder. Gezogen wird immer auf das nachste erreichbare Feld der
Farbe, die gewtrfelt wird.

Wer mit »l« oder »6« weiterrlickt, ist an keine Farbe gebunden.

Wer auf das blaue Feld »A uf Wiederseh'n« kommt, obwohl er noch Bummel-Karten hat, muf
wieder im Startfeld neu beginnen.

Taktische Anmerkungen

Die Spider kdnnen auch freiwillig »durchmarschieren«, um so vom Spielfeld links unten
wieder nach rechts oben zu kommen. Das Startfeld wird hierbei mitgezahlt.

Beispiel: Ein Spider sitztim»Autoscooter« und zieht dieK arte»V ogel-Jakob«. Nunwiirfelt er
eine »6« und zieht: Rot - Blau - »Auf Wiederseh'n« - »Griifd Gott« - Rot - »Vogel-Jakob.

Bierzelt-Felder

sind Rot-Felder, Wer Rot wirft und so in ein Bierzelt einrtickt, trinkt zundchst einen kraftigen
Schluck und stellt dann einem Mitspieler eine lustige Aufgabe. Der Phantasie sind hierbei keine
Grenzen gesetzt. (Notfalls hilft die Vorschlagdliste weiter.)

Solange der Spidler Rot wirft, darf er im Bierzelt bleiben, weiter trinken und weitere Aufgaben
gdlen. Wenn er wieder Blau oder eine Zahl wirft, zieht er welter.



Rsch-Felder
erlauben dem Spider, der daraufkommt, eine Fisch- (Lachs- oder Kése-)semme zu
@ ordern und kréftig davon abzubeilZen.

Schnaps-Felder

berechtigen denjenigen, der darauf sitzt, ein »Stamperl« Schnaps oder en
Likdrchen »einzunehmen.

Brotzeit-Stand

Wer auf dieses Fld kommt, darf essen und trinken, was er will.

Autoscooter
Ruckt ein Spieler in den Autoscooter ein, darf er die darin befindlichen Mitspieler rauswerfen
und diese missen wieder im Startfeld beginnen.

Spiel-Ende

Sobad ein Spider bei seinem Wiesn-Bummel seine Ziele erreicht und seine Bummel-Karten
abgelegt hat, steuert er das Feld »Auf Wiederseh'n« an. Wenn er eserreicht, indemer z. B. Blau
wirft oder genau die richtige Augenzahl wirfdlt, ig das Spid zu Ende.

Alternative
Eswird eine Zeit vereinbart (beispidlsweise 25 Stunden), die das Spid dauern soll.

Seger ig, wer zuerst seine Bummel-Karten abgdegt hat und mit Blau oder der richtigen
Zahl genau das Fed »Auf Wiederseh'n« erreicht.

Gewinner dnd dle Spider, die nach Herzendust ggjoddt, geschunkelt und gelacht haben
und denen »Oktoberfest« vid Vergniigen gebracht hat. Ein Gewinner darf das néchste
Oktoberfes-Spiel - organisieren.

(Wer mogeln will, sollte bedenken, dal? auf dem Oktoberfest die Mal3kriige manchmal »leicht
Hugd kriegen kdnnen.)

Allgemeine Hinweise
»Oktoberfest« sollte nicht alzu »bierernst« gespielt werden. Die Spider merken wie se mit-
einander harmonieren, und entsprechend werden auch die Aktivitdten sein.

Wichtig ist, dal3 zu Beginn eines Spieles moglichst Aufgaben gestellt werden, die von dlen
gemeinsam ausgefuhrt werden kénnen. Z. B. »Ein Prosit der Gemitlichkeit« singen, zusam-
men schunkeln oder gemeinsam nach Herzendust jodeln. Auch sch gegenseitig zu einem
Schluck »einzuladen« oder nette Witze erzéhlen zu lassen, bringt schndl fréhliche
Atmosphére ins Spid. Es hebt die Stimmung und schafft eine poditive Einstimmung auf den
weiteren Spielverlauf.



Vorschlags-Liste

Wenn einem Mitspidler die Ideen ausgehen sollten, welche lustigen Aufgaben er seinen
Mitspidlern stellen kann, findet er hier einige Anregungen:

* Fihr' uns einen Schuhplattler vor.
* Dirigiere, auf einem Bein stehend, »Ein Prosit der Gemiitlichkeit...«, (dieanderen singen

mit).

* Kremple einem Mitspider die Hosenbeine hoch.
* Gib einem Mitspieler/in ein Busserl (auf die Stirn).

*

*

*

*

Stimme ein Volkdied an; (die andern singen mit),
Erzéhle einen netten Witz.

Sage Deinen Vor- und Zunamen riickwaérts auf.

Halte einen kleinen Vortrag (ber das Bier,

* Allejodeln gemeinsam so gut und so laut sie kénnen.

*

*

*

Trinke Bruderschaft mit...

Die Spieler singen gemeinsam:;
»Trink, trink, Briderlein trink - Ein Prosit der Gemuitlichkeit - In Minchen steht ein Hofbrauhaus - Du kannst
nicht treu sein - Rosamunde - Es war einmal ein treuer Husar - Herz, Schmerz und dies und das - Heute blau
und morgen blau - Schnaps, das war sein letztes Wort - Wer soll das bezahlen - Bier her, Bier her, oder ich fall
um - Nach Hause geh'n wir nicht - Trink ma noch ein Tropfchen - Oh, Susanne - Es gibt kein Bier auf Hawaii -
Auf der Reeperbahn nachts um halb eins - Wir lagen vor Madagaskar - Geh Alte, schau mi net so deppertan
- Eviva Espana - Solang der alte Peter - Ein Heller und ein Batzen - Madie, ruck, ruck, ruck - Wir versaufen
unser Oma ihr klein Hauschen - Hoch auf dem gelben Wagen - MuB i denn zum Stédtele hinaus - Waldeslu-
hu-hust, oh wie einsam schlégt die Brust - Bergvagabunden - O du wunderschoner deutscher Rhein - In
einem Polenstadtchen - Wo die Nordseewellen - Die blauen Dragoner - Ei, ei, ei, die Goal? is weg - Unter der
Laterne - O du schoner Westerwald - Ja, mir san mi'm Radi da - Auf und nieder immer wieder - Schneewal-
zer - Schitzenliesel - Mei Huat, der hat drei Ecken - Freut euch des Lebens - Gehma moi rilber zum Schmied
seiner Frau - Life is life - Furstenfeld - Jeder Eseltreiber hat an Kugelschreiber, aber unsereiner, der hat nix -
Kennst du mein Kufstein, die Perle Tirols - She'll be coming round the mountain - What shall we do - My
Bonnie is over the ocean - Oh, when the saints go marchin' in - Clementine - Oh, Susanna - It's a long way to
Tipperary - und viele andere Lieder,

etc. (vid Phantasie ...)

Und nun: Aufgeht'szur »Wiesn-Gaudi«!
Vid Spald und frohe Stunden mit »Oktoberfest«, dem geselligen Spid fiir humorvolle Spider.
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