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Spielplan, 8 LORIOT-Spielfiguren, 24 Zufallskarten, 8 Erfolgskarten,
7 Steine, 1 Wiirfel und Spielanleitung.
(Es fehlen nur noch zwei bis vier Spieler.)
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In ,Der Weg zum Erfolg" geht es um den Aufstieg in der Gesellschaft.
Man will zwar von unten nach oben, benimmt sich aber dauernd
daneben. SchlieBlich schafft man es doch. Oder nicht? Na, Sie
werden ja sehen!
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Jeder Spieler versucht, seine beiden Figuren (einen Herm und eine
Dame) an die Spitze zu bringen. Dabei muR er auf viele Uber-
raschungen gefafdt sein, die das Leben so mit sich bringt. Auch gilt
es, Hindernisse aus dem Weg zu rdumen, die man, je nach Lust
und Laune, anderen vor die Nase legen kann. Sieger ist, wer als
erster seine beiden Schiitzlinge auf das Zielfeld oben am FuR des
Erfolgsmenschen gebracht hat.
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Jeder der zwei bis vier Spieler erhalt eine Dame und einen Herrn
derselben Farbe und stellt das schone Paar zusammen auf eines
der Startfelder am unteren Rand des Spielplans. Die sieben roten
Hindernissteine werden auf die Felder mit den kleinen weien Punkten
gesetzt. Die 24 Zufallskarten und die acht Erfolgskarten werden ge-
mischt und auBerhalb des Spielplans verdeckt nebeneinander gelegt.
Nun wiirfelt jeder Spieler einmal. Der Spieler mit dem héchsten Wurf
beginnt das Spiel.
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Es wird der Reihe nach gewiirfelt und nach Belieben eine der beiden
Figuren bewegt. Es darf vor- und riickwérts gezogen werden. Grund-
satzlich muR gezogen werden. Es kommt allerdings vor, daB ein
Spieler sich nicht bewegen kann, weil die roten Hindemissteine seinen
beiden Figuren den Weg versperren. Dann muR er eben aussetzen.
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Figuren, auch Ehepaare, diirfen nicht auf demselben Feld stehen.
Trifft ein Spieler am Ende eines Zuges auf eine fremde Spielfigur,
schiagt er sie. Geschlagene Figuren miissen zum Startfeld zuriick
und von dort wieder den Weg nach oben antreten.
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Erreicht eine Figur ein Feld mit einem weiBen Sternchen, dann nimmt
der Spieler die oberste Zufallskarte auf, liest sie vor, befolgt die An-
weisung und steckt die Karte wieder unter den Stapel.

Dabei kann es vorkommen, dal man die Anweisung der Zufallskarte
nicht befolgen kann, weil ein roter Hindernisstein den Weg versperrt.
In diesem Fall behalt man die Zufallskarte und fuhrt die Anordnung
sobald als méglich aus. Immer aber nur mit derselben Figur, mit
der die Zufallskarte erwirfelt wurde.



e -‘::r"?.fa VEREE R

Es befindet sich auf dem Feld in der Mitte Uber dem Kugelbaum
und darf nur auf Anweisung einer Zufallskarte besetzt werden. Wer
ohne Anweisung auf das Kranzchen kommt, ist sehr unartig, muR
sich bei den Mitspielern entschuldigen und drei Felder zuriick.
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Diese Steine diirfen nicht tibersprungen werden. Nur wer einen
Stein genau anwiirfelt, darf ihn wegraumen und auf ein beliebiges
Feld legen, (zum Beispiel vor die Figur des Gegners, aus Gemein-
heit!), aber nicht auf das Zielfeld oder das Feld mit dem Kranzchen.
Auch die Zufallskarten helfen nicht iiber die Hindemisse hinweg.
Ubrigens: Dieses Spielelement aus dem MALEFIZ-Spiel wird im
Einvernehmen mit dem Otto Maier Verlag verwendet.
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Das Zielfeld oben am FuR des Erfolgsmenschen muR man genau
anwurzeln. Auf dem Zielfeld kann man nicht mehr geschlagen werden.
Wer als Erster das Zielfeld mit beiden Figuren erreicht, hat beinahe
gewonnen. Da sind namlich noch....
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Immer, wenn eine Figur das Zielfeld erreicht, muB eine Erfolgskarte
gezogen werden. (Nach jedem Ziehen immer wieder neu mischent)
Von den 8 Karten kénnen 7 Ihrem Erfolg nichts anhaben. Nur eine
ist dabei...also wenn Sie Pech haben....aber so ist das nun mal
im Leben!
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