
Farbiges Tierlotto
Spielvorbereitung
Zunächst wird ein Spielleiter bestimmt, der die Spieletafeln an die Spieler
verteilt. Je nach Anzahl der Mitspieler können auch zwei Tafeln je Spieler
ausgegeben werden. Die restlichen Spieletafeln werden zusammen mit den
dazugehörigen Bildteilen zur Seite gelegt. Die im Spiel verbleibenden Bildteile
kommen verdeckt in die Mitte des Tisches.
Für die Kleinen
Variante 1
Der Spielleiter hält ein Bildteil hoch, so daß jeder Spieler das Bild des
Tieres sehen und auf seiner Spieletafel suchen kann. Hat ein Spieler das
passende Bild gefunden, so kann er es vom Spielleiter verlangen und auf das
entsprechende Feld seiner Tafel legen. Sieger ist, wer zuerst alle Felder
seiner Tafel voll belegt hat.
Variante 2
Der Spielleiter hält ein Spieleteil verdeckt hoch und nennt den Namen des
Tieres. Ein Spieler der glaubt, daß dieses Teil zu seiner Spieletafel paßt,
kann es verlangen und auf das entsprechende Feld legen. Auch hier ist Sieger,
wer seine Tafel zuerst vollständig belegt hat.
Lotto als Gedächtnisspiel
Jeder Spieler schaut sich seine Spieletafel kurze Zeit an und versucht, sich
die Bilder zu merken. Auf ein Zeichen des Spielleiters werden alle Tafeln
umgedreht. Auf der Rückseite der Tafeln sind nur die Namen gedruckt. Der
Spielleiter zeigt dann die einzelnen Spieleteile allen Mitspielern. Ein Spieler
der glaubt, daß das Teil zu seiner Spieletafel paßt, kann das Bild verlangen.
Wird das Bildteil von keinem verlangt, so scheidet dieses Bild aus dem Spiel
aus und wird weggelegt. Falls zwei Spieler das gleiche Bild verlangen, wird
es beiseite gelegt und am Schluß des Spiels noch einmal gezeigt. Sobald alle
Bildteile vergeben sind, drehen die Spieler ihre Tafeln um und legen ihre
Bilder auf die entsprechenden Felder. Für jede Übereinstimmung gibt es zwei
Punkte, für jedes leere Feld oder falsche Bildteil wird ein Punkt abgezogen.
Sieger ist, wer die meisten Punkte hat.

Alter 3 bis 8 Jahre
Für 2 bis 6 Spieler
Inhalt
6 Spieletafeln und
54 Spieleteile Artikel-Nr. 9621


