Waldi pass auf!

Ein lustiges Spiel mit gefahrlichen Wachhunden




Eine lustige, wenn auch recht »gefahrvolle« Runde.
Fir zwe bisvier»Hundefreunde« von sechs Jahren an.

Denn: Vor ihren Hitten wachen die kleinen Beller.
Waldi, Fiffi undwiesiealleheifRen. Und bekanntlich
beiflen den Letzten die Hunde. Deshalb: Wer nicht
geschnappt werden will, nimmt ReifRaus - und
wirfelt sich auf der Spielbahn in Sicherheit Ins Ziel!

Zum Spiel gehdren:
| Spielplan mit vier angeketteten Hunden, 12 Spiel-
figureninvier Farben, | Wiirfel und | Spielanleitung.

Spielvorbereitung:

Jeder M itspieler beginnt mit seinen drei Figuren auf
den Startpunkten der gewéhiten Farbe. Sein Hund
v_vac)htauf dem farbigen Stempunkt (Ausgangsposi-
tion).

Spielziel:
Nach einer »Runde« missen die Zielpunkte bei der
eigenen Hundeh(itte erreicht werden.

Spielverlauf:

Derjiingste Spieler beginnt mit wirfeln und zieht mit
einer seiner Figuren auf die Spielbahn aus weilRen
und farbigen Punkten. Eswird reihum gewtirfelt. Der
Spieler hat die Wahl: Er kann entweder mit einer

seiner Figuren ziehen oder seinen Hund auf den
farbigen Punkten vor der Hitte nach rechts oder links
je nach Wrfelzahl bewegen.

* Nurdie Hunde kénnen die Figurenauf den sieben
farbigen Punkten »schlagen«. Diese Figuren
missen am Start neu beginnen. Der Hund kann
nicht geschlagen werden,

+ Figuren konnen sich gegenseitig nicht schlagen.

+ Aufeinem Spiel punkt kann nur eine Figur stehen.

Es muR gezogen werden; aussetzen darf man nicht.

Wenn kein Zug méglich ig, verfélt die gewtrfelte

Zahl.

Gelangt eine Figur auf einen freien Sternpunkt,

darf man die Abktlirzung nehmen und (ber die ge-

punkteteLiniedirekt biszum farbigen Punktauf den
der Pfeil zeigt weiterziehen - sofern dort nicht der

Hund harrt. Doch: Die drei eigenen Zielfelder

konnen allerdings nur ohne die letzte Abkirzung

erreicht werden. Wer die Abkilrzung dennoch be-
nutzt, mul? nochmals eine Runde machen, vorbei
an den wachsamen Hunden. Also aufgepal3t!

Spielende:

Das Spiel ist zu Ende, wenn ein Spicler ale drei
Figuren im Ziel hat.

(Das Ziel mul3 nichtdirektangewdrfeltwerden, tiber-
z&hlige Punkte verfallen)
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