BART SIMPSON

KARTENSPIEL

fur 2 bis 6 Spieler
ab 8 Jahre

Spielanleitung
A. Spielausstattung

1. Spielkarten

Zahlwerte
40 Zahlenkarten von 1 bis 5 0
8 Homer-Karten 10
8 Bart-Karten 10
8 Marge-Karten 10
8 Lisa-Karten 10
8 Maggie-Karten 10
8 Gramps-Karten 5
8 Otto-Karten 5
8 Krusty-Karten 5
6 Joker-Karten 20

2. Original Bart Simpson Spielblock und Kugelschreiber

B. Spielziel
Jeder Spieler versucht, durch geschicktes Auslegen und Anlegen seiner Karten mog-
lichst viele Punkte zu machen.

Wer zuerst 1000 Punkte in einer oder mehreren Runden erreicht hat, ist der Gewinner.
Es kann auch eine Spielzeit festgelegt werden. Nach Ablauf der Zeit gewinnt der Spieler,
der die meisten Punkte hat.

C. Spielvorbereitung

Die 110 Karten werden gut gemischt und einzeln nacheinander an die Spieler verdeckt
ausgegeben. Jeder Spieler erhélt 11 Karten. Die Namen der Spieler werden auf dem
Spielblock notiert.

Die restlichen Karten werden verdeckt als Stapel in die Mitte des Tisches gelegt



D. Bedeutung der Spielkarten

Bevor wir anfangen konnen, missen wir wissen, welche Karten es gibt und welche
Bedeutung sie haben.

1. Zahlenkarten

Von jeder Zahlenkarte gibt es Nummern von 1-5, von jeder Nummer 8 Karten.
Jede Zahlenkarte zahlt bei der spateren Wertung O Punkte,

2. Simpson-Familienmitglieder

Die Simpsons bestehen aus 5 Personen. Von jedem Familienmitglied gibt es 8
Karten. Jede Karte zahlt bei der spateren Wertung 10 Punkte.

3. Simpson-Freunde und Verwandte

Diese Gruppe besteht aus 3 verschiedenen Personen. Von jeder gibt es 8 Karten.
Jede Karte zahlt bei der spateren Wertung 5 Punkte.

4. Bart Simpson Joker

Es gibt 6 Joker-Karten, die flir Jede andere Karte eingesetzt werden kdnnen, jedoch
spater bei der Wertung 20 Punkte zahlen.

E. Kurzfassung der Spielregel

Zuerst Karte vom verdeckten Stapel aufnehmen, dann entscheiden ob
a) ausgelegt wird (mind. 50 Punkte)
b) der offene Stapel aufgenommen wird
¢) Schluf3 gemacht wird
d) eine Karte offen abgelegt wird.

Nach dem Ablegen der offenen Karte ist der nédchste Spieler an der Reihe.

F. Spielverlauf

Der Spieler links vom Geber fangt an. Ausgespielt wird reihum im Uhrzeigersinn.

Alle Spieler sortieren ihre Karten nach Farben oder Ablegeformen. Die Karten werden
von jedem Mitspieler verdeckt auf der Hand gehalten, so daf3 die anderen Spieler sie
nicht sehen kdnnen.

1 Karten aufnehmen und ablegen

Der Spieler nimmt eine Karte vom verdeckten Stapel auf und legt eine andere oder
die gleiche daneben offen ab. Der néchste Spieler ist an der Reihe. Langsam wachst
der Stapel offen abgelegter Karten, wahrend der verdeckte Kartenstapel abnimmt.

Merke: Grundsatzlich muf3 jeder Spieler, wenn er an der Reihe ist, eine Karte vom
verdeckten Stapel nehmen. Trifft er die Entscheidung danach Karten auszulegen
oder anderswo anzulegen, so mul3 er, auch wenn er Schlu® machen méchte, immer
noch eine Karte offen neben den verdeckten Stapel legen. Diese Regel trifft auch
zu, wenn der offene Stapel aufgenommen wird.



2. Auslegen eigener Spielkarten
Wir unterscheiden 3 verschiedene Auslegeformen:

a) Simpson-Familie (10 Spielkarten)
5 verschiedene Zahlenkarten 1 bis 5

5 verschiedene Familienmitglieder
Homer, Bart, Marge, Lisa und Maggie

Wertung: Unterschiedliche Farben 100 Zusatzpunkte
Alle 10 Karten in einer Farbe 300 Zusatzpunkte

b) Simpson-Freunde (8 Spielkarten)

5 verschiedene Zahlenkarten 1 bis 5
3 verschiedene Freunde und Verwandte
Gramps, Otto, Krusty

Wertung: Unterschiedliche Farben 50 Zusatzpunkte
Alle 8 Karten in einer Farbe 200 Zusatzpunkte

¢) Simpson-GroRRfamilie (8 Spielkarten)

5 verschiedene Familienmitglieder
3 verschiedene Freunde und Verwandte

Wertung: Unterschiedliche Farben 75 Zusatzpunkte
Alle 8 Karten in einer Farbe 150 Zusatzpunkte

Ziel des Spieles ist es, eine oder mehrere dieser Auslegeformen zu realisiern, um
neben den Punkten fir die einzelnen Spielkarten Zusatzpunkte zu bekommen.

Es mu auch mindestens eine dieser Kartenfolgen komplett von dem Spieler ausge-
legt sein, der Schlu? machen méchte.

3. Erstes Auslegen von Spielkarten

Kann beim ersten Auslegen noch keine ganze der unter Punkt 2 beschriebenen
Auslegeformen gebildet werden, so kénnen auch Teile hiervon gebildet werden,
wenn beim ersten Auslegen mind. 50 Punkte fur die Auslegeform erreicht werden.
(Beachte: Wertungsibersicht Einzelkarten)

4. Anlegen von Karten

Hat ein Spieler bereits selbst ausgelegt, kann er im weiteren Spielverlauf beliebig
bei sich oder anderen Mitspielern passende Karten anlegen. Es kénnen auch neue
Auslegeformen von mind. 3 Karten gebildet werden, ohne dafd dabei die Mindest-
punktzahl des ersten Auslegens erreicht werden muf3.

5. Aufnehmen des offenen Kartenstapels

Hat ein Spieler bereits ausgelegt, kann er frihestens in der nachsten Runde den
offenen Kartenstapel aufnehmen, wenn er mit mindestens 3 eigenen Karten und
der oberen offenen Karte eine eigene Auslegeform bilden kann.



Die vorgesehene Auslegeform mul3 sofort auf den Tisch. Die restlichen Karten kann
der Spieler auf die Hand nehmen oder anderweitig anlegen.
6. Spielrunde beenden

Jeder Spieler, der mindestens eine eigene volle Auslegeform auf dem Tisch hat,
-kann Schlu? machen. Er mul3 alle Karten ablegen kénnen.

Wertung fur das Beenden: 100 Zusatzpunkte

Die Mitspieler mussen fur jede Karte, die sie noch auf der Hand haben, Minuspunkte
notieren, und zwar je Karte 10 Punkte.

Angefangene Auslegeformen werden nur je Karte bewertet.
Jedevolle Auslegeform bekommt Zusatzpunkte.

Die Punkte werden auf dem Spielblock fur jeden Spieler notiert, und die nachste
Runde beginnt.

G. Wertungsubersicht

Punkte
1. Einzelkarten
» Zahlenkarten 0
* Homer, Bart, Marge, Lisa, Maggie 10
e Gramps, Otto, Krusty 5
+ Joker 20
2. Auslegeformen
Simpson-Familie (versch. Farben) 100
Simpson-Familie (gleiche Farbe) 300
Simpson-Freunde (versch. Farben) 50
Simpson-Freunde (gleiche Farbe) 200
Simpson-GroR3familie (versch. Farben) 75
Simpson-GrofRfamilie (gleiche Farbe) 150
3. SchluR machen 100
4. Minuspunkte fur Karten auf der Hand,
nachdem ein Spieler Schlu gemacht hat je Karte 10

ASS und Bart Simpson wiinschen viel Vergniigen bei diesem originellen Kartenspiel.
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