ABENTEUER
T

Reisespiel quer durch die Staaten.
Sie lernen Sprache, Land und Leute kennen.

fur 2 bis 6 Spieler
ab 12 Jahre

A. Spidausstattung

| Spielplan

6 Spidsteine

| Wurfel

5 Sets Frage- und Antwortkarten
| Set Postkarten

| Spielanleitung

B. Zid des Spides

Bei diesem Reisespiel, quer durch die USA, sollen dle Sehenswirdigkeiten auf dem
Spielplan besucht werden. Wer as erster von alen Orten eine Postkarte hat und so-
dann bei dem Ausgangsort New Y ork ankommt, gewinnt das Spidl.

C. Vorberdtung

Jeder Spieler erhdlt | Spielstein und stellt ihn auf das Feld New Y ork. Die Frage- und
Antwortkarten snd in drei verschiedene Schwierigkeitsstufen eingeteilt.

Blaue Karten: L eichtes Englisch
Rote Karten: Mittleres Englisch
Schwarze Karten: Gutes Englisch

Man einigt sich, ob man dle Karten fur das Spid verwendet, oder objedem Spieler
el ne bestimmte Schwierigkeitsstufe zugewiesenwird.

Die Karten werden so in die F&cher der Schachtel gelegt, dal3 man bequem die vor-
derste Karte ziehen kann.

Die Postkarten werden nach den 15 verschiedenen Motiven sortiert undje Motiv ds
Stapel neben den Spielplan gelegt, nattrlich mit der Textseite nach unten.

Die Spieler wirfeln rethum. Wer zuerst eine 6 wurfelt, fangt an.

D. Spidablauf

Der Rundkurs beginnt in New Y ork und geht siidwérts in Richtung Washington und
Meialhalmi N mdspéteren Spielverlauf kbnnen bei Abzweigungen beliebige Richtungen ge-
wahlt werden.



. Wiurfelnund Ziehen

Eswird immer nur einmal gewdrfelt und die volle Augenzahl gezogen. Fremde Spid-
steine kdnnen Ubersprungen werden. Landet man genau auf einem besetzten Feld,
setzt man den dort stehenden Spielstein auf das nachstliegende Ortsfeld (vor bzw.
zurtick) und darf mit seinem Spiestein das erreichte Feld besetzen.

Il1. Ortsfelder (Postkartenmotive)

Diese Felder zahlen ds Zugfelder, genauso wie die anderen runden Felder. Auf diesen
Feldern kann nicht geschlagen werden, und es konnen dort mehrere Spielsteine stehen.

Landet man auf einem Ortsfeld, erh@t man die zugehorige Postkarte und liest den
Text laut vor. Eine eventuelle Anwelsung mul3 befolgt werden. Die Postkarte behélt der

Spieler.
Wie landet man auf einem Ortsfeld?
I. Man wrfelt exakt die bendtigte Augenzahl.

In diesem Fall muf? die Figur auf das Postkartenfeld gestdlt werden. Kann man
keine Postkarte von diesem Ort vorwei sen, nimmt man die zugehorige Karte auf.
War man bereits einmal auf diesem Feld und kann es mit der passenden Postkarte
nachweisen, so darf keine neue Postkarte aufgenommen werden.

8 M ée\hn wrfelt eine hohere Zahl und kdnnte damit Uber das Ortsfeld hinaus weiter-
Ziehen.

Erreicht man das Ortsfeld das erste Mal, bleibt man darauf stehen und nimmt ene
Postkarte auf. Die restlichen Punkte verfallen.

Kann man e ne Postkarte von diesem Ort vorwei sen, zieht man Uber das Ortsfeld
hinweg.

3. Der Spidstein wird durch eine Anweisung einer Karte oder durch Schlagen eines
Mitspielers auf ein Ortsfeld gesetzt.

In diesem Fal mufd man, wie in Punkt |, eine Postkarte aufnehmen, falls man die
passende Karte noch nicht besitzt.

in. Frage- und Antwortkarten

Nachjedem Zug mul} eine Fragekarte gezogen und beantwortet werden (Ausnahme:
Ortsfelder). Danach wird die Fragekarte unter den Stapel zurlickgel egt.

Die Anweisung wird befolgt, ohne erneut eine Fragekarte aufzunehmen.
E. Ende des Spides

Wem es zuerst gelingt, ale 15 verschiedenen Postkarten zu sammeln und das Feld
New Y ork zu erreichen, der hat das Spiel gewonnen.
Nattrlich kann auch um den 2., 3., 4. usw. Platz gespielt werden.

Nun wunschenwir viel Vergniigen bei dem Abenteuer USA.
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