
INHALT
Muli (in 10 Teilen)

Wiese

Sattel
verschiedene Packstücke

(Schaufel, Wasserflasche, Pfanne, Lampe, Schlafsack, Seil,
Dynamit, Hut, Pistolenhalfter, Gitarre und Kiste)

Aufkleberblatt

ZIEL DES SPIELS
Entweder der letzte Spieler zu sein, der noch im Spiel ist,
nachdem das Muli bei allen anderen Spielern "ausgeschlagen"
hat oder der Spieler zu sein, dem es gelingt, das letzte
Packstück an das Muli zu hängen, ohne dass es ausschlägt.

AUFZÄUMEN DES MULIS
1. Löse vorsichtig alle Teile aus den Kunststoffrahmen.
Verwende eine Sicherheitsschere, wenn du dabei
Schwierigkeiten hast.

Befestige zuerst die Vorderhufe des Mulis an der Wiese. Dann •
baust du das Muli so wie in Abb. 1 gezeigt zusammen (siehe
Seitenteile der Packung). Hast du die Hinterbeine erst einmal
zusammengebaut, lassen sich die Stifte an den Hinterbeinen in
die Stiftöffnungen in dem Mulikörper schieben (bitte einen
Erwachsenen, dir dabei zu helfen).

Bevor du nun die Augensticker aufklebst, vergewisserst du dich
bitte, dass du sie auch richtig herum an die Augen hältst.
Jetzt kannst du das Muli an der Wiese befestigen. Halte dazu
die Wiese mit einer Hand und die Vorderbeine des Mulis mit der
anderen Hand fest. Dann schiebe die Stäbe unter den
Vorderbeinen des Mulis unter die vorderen Öffnungen in der
Wiese. Drücke die Hufe herunter und schiebe sie etwas nach
hinten, damit sie einrasten. Nun stellst du die Wiese mit dem
Muli auf eine flache Oberfläche.

2. Mache das Muli spielbereit! Halte dazu die Wiese mit einer
Hand fest, und drücke mit der anderen Hand den Kopf des
Mulis so weit zurück wie es geht. Dann lässt du ihn langsam
wieder los.

3. Die Feder rastet jetzt ein, so dass die Hinterbeine des Mulis
leicht auf der Wiese stehen. Nun kannst du die Packstücke
neben dem Muli aufstapeln.

SPIELEN
1. Entscheidet, wer das Spiel beginnt. Der erste Spieler legt
dem Muli den Sattel an. Achtet darauf, dass der Sattel richtig
herum befestigt wird. Dann ist der nächste Spieler an der Reihe
(bei mehr als 2 Spielern geht es im Uhrzeigersinn weiter).

2. Wenn du an der Reihe bist, suchst du dir irgendein
Packstück von dem Stapel aus. Hänge es an den Sattel oder
lege es auf den Sattel. Denke daran, dass das Packstück immer
den Sattel berühren muss! Du kannst also keine Packstücke an
den Schweif oder die Ohren des Mulis hängen.

Auch darfst du kein Packstück in ein anderes legen, wenn es
den Sattel dann nicht mehr berührt.

TIPP: Suche dir die Packstücke, die du an das Muli hängst,
vorher gut aus! Vergiss nicht, dass einige Stücke leichter sind
als andere, aber schwerere Stücke dafür vielleicht einfacher
befestigt werden können. Also überlege dir deine Wahl gut!

Während des Spiels darfst du das Muli weder mit der Hand
berühren noch festhalten.

3. Wenn das Packstück, das du befestigen möchtest,
herunterfällt oder ein anderes Stück herunterfällt, das bereits
an dem Muli befestigt war, bist du raus aus dem Spiel.

Schlägt das Muli aus, während du ein Packstück befestigen
möchtest, bist du ebenfalls ausgeschieden.

GEWONNEN!
Der Spieler gewinnt, der
- entweder als letzter Spieler übrig ist, nachdem alle anderen
Spieler ausgeschieden sind, oder
- es schafft, das letzte Packstück an das Muli zu hängen, ohne
dass es ausschlägt.
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