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Moulin Rouge

Spielregeln

1 .  D ie  R inge des  Sp ie lp lanes  werden so  aus-
gerichtet, daß jeweils 3 Felder (Vert iefungen)
e ine  gerade L in ie  b i lden .

2 .  Jeder  Sp ie le r  n immt  s ich  10  Ste ine  e iner  Farbe.

3 .  D ie  Sp ie le r  losen aus ,  wer  mi t  dem Sp ie l  be-
g inn t ;  dann machen s ie  re ihum Zug um Zug.

4. Es gibt vorerst 2 Möglichkeiten, einen Zug aus-
zu führen:

a) Man setzt einen Stein auf ein freies Feld.

b )  Man dreh t  e inen R ing  um e in  Fe ld  in  be l ie -
biger Richtung weiter. Den Ring, der bei
vorherigem Zug (eventuel l)  gedreht wurde,
darf der nächsteSpieler in gleicher Richtung
weiter-,  aber nicht zurückdrehen.

Ein Spieler darf jedoch nur dann drehen,
wenn er  mindes tens  e inen Ste in  au f  dem
Feld hat.

5. Sobald ein Spieler al le 10 Steine gesetzt hat,
darf er einen Stein auf ein benachbartes freies
Feld des gleichen oder des danebenliegenden
Ringes versetzen.

6. Wer durch Setzen oder Versetzen eines Steines
bzw. durch Drehen eines Ringes 3 seiner Steine
auf den 3 Ringen in eine Linie gebracht hat '
bes i tz t  e ine  Müh le  und muß e inen Ste in  von
jedem se iner  Mi tsp ie le r  (n ich t  aus  e iner
Müh le ! )  vom Sp ie lp lan  nehmen und beha l ten .
Er re ich t  man mi t  e inem Zug 2  (3 )  Müh len ,  muß
man auch 2 (3) Steine von jedem seiner Mit-
sp ie le r  vom Sp ie lp lan  nehmen.

7 .  Wenn e in  Sp ie le r  durch  Drehen e ines  R inges
bei seinem Mitspieler eine MÜhle erzielt ,  zählt
diese nicht, schützt aber diese 3 Steine vor cler
Wegnahme.

8. Wer nur noch 3 Steine besitzt,  darf in ledes
be l ieb ige  f re ie  Fe ld  spr ingen.

9 .  Wer  wen iger  a ls  3  S te ine  au f  dem Sp ie lp lan
behä l t ,  sche ide t  aus .  D ie  verb le ibenden2Ste ine
dieses Spielers können nur durch Erzielen
e iner  Müh le  von e inem Mi tsp ie le r  e inze ln
entfernt werden.

10 .  Wer  a ls  le tz te r  noch 3  Ste ine  im Sp ie l  ha t ,  i s t
S ieger .

Moulin Rouge

Rögles du jeu

1. Les disques de la boite-jeu doivent Ctre aiust6s
de fagon que chaque fois 3 cases (creux) for-
ment  une l igne  dro i te .

2 .  Chaque joueur  p rend 10  je tons  de  la  mÖme
cou leu  r .

3 .  On t i re  au  sor t  qu i  commence e t ,  chawn joue
ä tour  de  rÖ le .

4. D'abord i l  y a deux possibi l i t6s de iouer:

a) On met un jeton sur une case l ibre.

b )  On tourne  un  d isque d 'une case dans  une
direction quelconque. Le disque ayant ötä
tourn6 au trait  pr6c6dent ( le cas 6chÖant)
peut €tre tourn6 par le , ioueur suivant dans
la  m6medi rec t ion  mais  non en  sens  inverse .
Toute fo is ,  un  joueur  ne  do i t  tourner  que
lo rsqu ' i l  a  au  moins  un  ie ton  sur  la  case.


