Electronic

Fir 1 oder mehr Spieler
ab 7 Jahre

SO SIEHT DEIN SIMON-SPIEL AUS:

DIE BUNTEN LEUCHTFLACHEN P .
Wenn Du auf die Leuchtflachen / g N\
drickst, leuchten sie auf und 7

machen ein bestimmtes Signal. AP = )
Jede Leuchtflacheistmitlbis 4 - b s S —sar |
Punkten markiert. Diese Punkte i _— il
helfen Dir dabei, ein Spiel oder f / /
eine Schwierigkeitsstufe

auszuwahlen. \\

Die Taste GAME (Spiel)

Wenn Du diese Taste driickst, leuchten nacheinander die

Felder 1, 2 und 3 auf:

» Dricke Feld 1, um das Spiel SIMON SAGT...
auszuwahlen )

* Dricke Feld 2, um das Spiel SPIELER HANGT
SIGNALE AN... auszuwahlen

+ Driicke Feld 3, um das Spiel WAHLE DEINE FARBE...
auszuwahlen

Hinweis: Um wéahrend einem laufenden Spiel ein anderes
Spiel auszuwéhlen, drickst Du wieder die Taste GAME
(Spiel). Das laufende Spiel hélt an und die Felder 1, 2 und 3
leuchten auf. Wahle ein neues Spiel durch Driicken der
Felder 1, 2 oder 3 aus.

Wenn Du wahrend einem laufenden Spiel aus Versehen
GAME (Spiel) driickst, wird dieses Spiel automatisch
abgebrochen. -

Die Taste LAST (Wiederholung)
Driicke diese Taste am Ende eines Spiels, um die zuletzt
gespielte Signalfolge zu wiederholen.

Die Taste BEST (Langste Folge)

Driicke diese Taste am Ende eines Spiels, um die léangste
Signalfolge zu wiederholen, die jemals erreicht wurde. Sobald
ein neues Spiel ausgewdhlt oder SIMON ausgeschaltet
wurde, wird die langste Signalfolge geldscht.

SOUND

Driicke gleichzeitig die Tasten BEST (L&ngste Spielfolge) und
LAST (Wiederholung), um die Sound-Effekte auszuschalten.
Driickst Du beide Tasten noch einmal, dann sind sie wieder
eingeschaltet.

Die Taste SKILL (Schwierigkeitsstufen)

Driicke diese Taste, und die Leuchtfelder 1 bis 4 leuchten
nacheinander auf. Die gewahlte Schwierigkeitsstufe bestimmt
die Lange der Signalfolge:

Leuchtfeld 1 - Schwierigkeitsstufe 1: 8 Signale
Leuchtfeld 2 - Schwierigkeitsstufe 2: 14 Signale
Leuchtfeld 3 - Schwierigkeitsstufe 3: 20 Signale
Leuchtfeld 4 - Schwierigkeitsstufe 4: 31 Signale

Wird die Taste SKILL (Schwierigkeitsstufen) aus Versehen
wahrend einem laufenden Spiel gedriickt, dann wird die in
dieser Schwierigkeitsstufe gespielte Signalfolge automatisch
geldscht.

DER SPIELABLAUF

SPIEL 1
SIMON SAGT...

Ziel des Spiels

Nimmst Du es mit SIMON auf? Halte mit SIMON Schritt und
versuche, maoglichst lange Signalfolgen im Gedéchtnis zu
behalten und zu wiederholen. PaR gut auf: Die Signalfolgen
werden l&nger und langer... Schaffst Du 31 Signale, bist Du
ein echter SIMON-King!



1 Spieler

1 Dricke die Taste GAME (Spiel). Die Leuchtfelder 1, 2
und 3 leuchten nacheinander auf. Driicke das
Leuchtfeld 1, um mit Spiel 1 zu beginnen.

2. Dricke die Taste SKILL (Schwierigkeitsstufen). Die
Leuchtfelder 1, 2, 3 und 4 leuchten auf. Wahle die
Schwierigkeitsstufe aus und driicke dazu das
entsprechende Leuchtfeld.

3. Driicke START.

4. SIMON gibt Dir nun das erste Sginal. Wiederhole das
Signal, indem Du das Leuchtfeld derselben Farbe
driickst.

5. SIMON wiederholt nun sein erstes Signal und fligt
noch eins hinzu. Wiederhole diese 2 Signale, indem Du
dieselben Leuchtfelder in der richtigen Farbreihenfolge
driickst.

6. SIMON wiederholt die ersten beiden Signale und fligt
wieder ein weiteres hinzu.

7. Dieses Spiel geht nun immer so weiter. Wiederhole
jeweils die von SIMON vorgegebenen Signalfolgen.
Nach dem 5, 9. und 13. Signal in Folge wird SIMON

—— - jeweilsschneller,d.h. die Signalekommen in immer
kirzeren Abstanden.

8. Solltest Du eine Signalfolge einmal nicht richtig wieder-
holen oder brauchst Du langer als drei Sekunden, um
ein Signal zu wiederholen, wirst Du von SIMON
ausgetrotet. Dies bedeutet, da Du leider verloren hast
und die Signalfolge ist beendet.

UND DER GEWINNER IST...

.. derjenige Spieler, der die gesamte Signalfolge in der
ausgewahlten Schwierigkeitsstufe richtig wiederholt. SIMON
belohnt Deinen Sieg mit sechs kurzen Signalen von dem
letzten Leuchtfeld, das Du gedriickt hast. Schaffst Du 31
Signale in der Schwierigkeitsstufe 4, dann rastet SIMON vor
Freude aus und jubelt Dir mit einer besonderen Fanfare zu!

2 oder mehr Spieler

Die Spieler kdnnen gemeinsam gegen SIMON oder
gegeneinander spielen.

« Der jungste Spieler fangt an.

* Der Spielablauf folgt der obigen Beschreibung, allerdings
wechseln sich die Spieler bei der Wiederholung der von
SIMON vorgegebenen Signalfolgen ab.

SPIEL 2 )
SPIELER HANGT SIGNALE AN

Ziel des Spiels

SIMON hat Dich in Spiel 1 bereits in seine Signal-
Geheimnisse eingeweiht. Nun muf3t Du das von SIMON
vorgegebene Signal immer weiter verlangern und wiederholen.

Hinweis: In diesem Spiel gibt SIMON nur das erste Signal vor.
Danach muf3t Du selbst jeweils ein Signal anhéngen und die
daraus entstehende Signalfolge wiederholen. Das einzige,
was SIMON von diesem Augenblick an von sich gibt, ist ein
(rotendes Gerausch (wenn Du einen Fehler gemacht hast)
oder die Siegesfanfare!

1 Spieler

1 Driicke die Taste GAME (Spiel). Driicke das Leuchtfeld
2 fir das Spiel 2.

2. Driicke die Taste SKILL (Schwierigkeitsstufen). Die
Leuchtfelder 1, 2, 3 und 4 leuchten nun nacheinander
auf. Wahle die Schwierigkeitsstufe aus und driicke das
entsprechende Leuchtfeld.

3. Driicke START. SIMON gibt nun das erste Signal.

4. Wiederhole SIMONSs Signal und flige sofort ein
weiteres hinzu. In diesem Spiel wartest Du nicht darauf,
daR SIMON die Signale wiederholt!

5. Wiederhole die ersten beiden Signale und flige wieder
ein weiteres hinzu.
6. Fahre nun damit fort, die bisherigen Signalfolgen zu

wiederholen und jeweils ein weiteres Signal
hinzuzufiigen. Die langste Signalfolge, die Du
erreichen kannst, hat 31 Signale!

7. Solltest Du eine Signalfolge einmal nicht richtig wieder-
holen oder brauchst Du langer als drei Sekunden, um
ein Signal zu wiederholen, wirst Du von SIMON
ausgetrotet. Dies bedeutet, dal Du leider verloren hast
und das Spiel vorliber ist.

UND DER GEWINNER IST...

... der Spieler, dem es gelingt, seine eigene
langste Signalfolge zu Ubertreffen!

* Um die Anzahl Deiner langsten Signalfolge herauszufinden,
driickst Du die Taste LAST (Wiederholung). Wahrend
SIMON die letzte Signalfolge wiederholt, zéhist Du die
Anzahl der Signale mit.

* Wenn es Dir gelingt, die maximale Anzahl an Signalen in
den Schwierigkeitsstufen 1, 2 oder 3 zu wiederholen,
gratuliert Dir SIMON zu Deinem Sieg mit einer
Sieaesfanfare



* Gelingt es Dir. 31 Signale in der Schwierigkeitsstufe 4
richtig zu wiederholen, belohnt Dich SIMON mit einer
STURMISCHEN SIEGESMELODIE!

* Wenn Du eine neue Runde beginnen mdchtest, driickst Du
die Taste START.

2 oder mehr Spieler

1 Folge den zuvor beschriebenen Schritten 1 bis 3.

2. Spieler 1 wiederholt das erste Signal und fligt ein
weiteres hinzu.

3. Spieler 2 wiederhol! die ersten beiden Signale und fugt
ein weiteres hinzu.

4, Auf diese Weise fahrt Ihr fort, wobei |hr im
Uhrzeigersinn abwechselnd die Signale wiederholt und
jeweils ein weiteres hinzufiigt.

5. Sobald einer der Spieler eine Signalfolge einmal nicht
richtig wiederholt oder l&nger als drei Sekunden
braucht, um ein Signal zu wiederholen, wird der Spieler
von SIMON ausgetrétet und scheidet aus dem Spiel
aus. Driicke START, um mit den brigen Spielern
eine neue Signalfolge zu beginnen. Dies bedeutet, daf?
Du leider verloren hast und das Spiel voriiber ist.

UND DER GEWINNER IST...
... der letzte Spieler, der Gbrigbleibt.

SPIEL 3
WAHLE DEINE FARBE...

Ziel des Spiels }
In diesem Spiel geht es um Strategie und Tempo. Ubertreffe
Deine Gegenspieler und wiederhole die langste Signalfolge.

4 Spieler

1 Driicke die Taste GAME (Spiel). Driicke das Leuchtfeld
3 fur das Spiel 3.

2. Driicke die Taste SKILL. (Schwierigkeitsstufen). Die
Leuchtfelder 1, 2, 3 und 4 leuchten nacheinander auf.
Wahle die Schwierigkeitsstufe und driicke das
dazugehorige Leuchtfeld.

3. Jeder Spieler wéhlt nun eine Farbe aus. In diesem
Spiel driickt jeder Spieler nur auf das Leuchtfeld der
Farbe, fir die er sich entschieden hat.

4. Driicke START. SIMON gibt nun das erste Signal vor.

5. Der Spieler, der die entsprechende Farbe des
vorgegebenen Signals gewahlt hat, wiederholt es.

6. Das Spiel folgt Spiel 1, nur daR hier jeder Spieler ftr
das Leuchtfeld seiner Farbe verantwortlich ist.

7. Sollte ein Spieler sein Leuchtfeld nicht im richtigen
Moment gedriickt haben oder langer als drei Sekunden
brauchen, um das Signal zu wiederholen, wird er von
SIMON ausgetrétet und scheidet aus dem Spiel aus.

8. SIMON beginnt danach automatisch mit einem neuen
Spiel, wobei allerdings nur die verbleibenden Farben im
Spiel bleiben.

UND DER GEWINNER IST...

... der letzte Spieler, der noch im Spiel ist. SIMON spielt fiir
den zuletzt ausgeschiedenen Spieler ein trétendes Gerdusch
und feiert den Gewinner mit einer Siegesfanfare.

Solite SIMON in den Schwierigkeitsstufen 1, 2 oder 3
geschlagen werden, dann spielt das zuletzt gedriickte
Leuchtfeld eine Siegesfanfare mit sechs Signalen. Wird
SIMON in der Schwierigkeitsstufe 4 besiegt, dann spielt er die
spezielle SIMON-RASTET-AUS-FANFARE!

3 Soider —

1 Folge den zuvor beschriebenen Schritten 1 und 2.

2. Driicke START. Sobald SIMON sein erstes Signal gibt,
wiederholst Du es nicht, und die Farbe wird vom Spiel
ausgeschlossen,

3. Nun wabhlt sich jeder der 3 Spieler eine der drei
verbleibenden Farben aus.

4. SIMON gibt nun das erste Signal vor, und der Spieler
mit dieser Farbe mu3 das Signal wiederholen.

5. Das Spiel geht nun so weiter, wie in der Variante fur 4
Spieler beschrieben.

2 Spieler

Das Spiel folgt dem gleichen Ablauf, wie in der Variante fir 4
Spieler beschrieben wurde. Allerdings wabhlt jeder Spieler
hierfur 2 Farben aus. Sobald eine der Farben ausgeschieden
ist, spielt der Spieler mit der verbleibenden Farbe weiter.




Wartung
Das Gerét ist stets vorsichtig zu behandeln.

. Bewahre das Gerét nicht in staubiger oder feuchter
Umgebung auf.
. Zerlege das Gerat auf keinen Fall selbst. Tritt ein

Problem auf, dann entfernst Du die Batterie, setzt eine
neue ein und aktivierst das Gerat wieder.

. Um die Batterien auszuwechseln, schraubst Du zuerst
den Batteriedeckel auf. Setze danach drei LR03 (1,5V)
Alkaline-Batterien ein und achte darauf, dal die + und
- Pole mit den Markierungen im Batteriefach Uberein-
stimmen. Danach befestigst Du wieder den
Batteriedeckel.
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WICHTIG: BATTERIEHINWEIS

Bitte bewahren Sie diese Information zur spéteren
Verwendung auf.

Batterien dirfen nur von Erwachsenen ausgetauscht
werden.

WARNHINWEIS:
1 Wir bitten um genaue Beachtung der folgenden
Anweisungen.

Verwenden Sie nur die angegebenen Batteriearten und
legen Sie diese gemaR den"+" und"-" Polungszeichen
korrekt ein.

2. Ungleiche Batterietypen (Standard- (Zinkkohle) und
Alkaline-Batterien) durfen nicht zusammen verwendet
werden.

3. Leere oder verbrauchte Batterien bitte nicht im
Spielzeug belassen.

4. Entfernen Sie die Batterien, wenn das Spielzeug
langere Zeit nicht benutzt wird.

5. Die AnschluBklemmen dirfen nicht kurzgeschlossen
werden.
6. Sollte das Produkt elektrische Stérungen hervorrufen

oder selbst durch solche beeinflul3t werden, bewahren
Sie es bitte auRerhalb der Reichweite anderer elek-
trischer Geréte auf.

7. AUFLADBARE BATTERIEN: Bitte diese Batterien nicht
gleichzeitig mit anderen Batteriearten verwenden. Vor
dem Aufladen sind die Batterien aus dem Spielzeug zu
entfernen. Die Aufladung darf nur unter Aufsicht eines
Erwachsenen erfolgen. ANDERE BATTERIEARTEN
NICHT AUFLADEN.

8. Wie bei allen kleineren Teilen, sollten diese Batterien
von Kindern ferngehalten werden. Im Falle einer
Verschluckung suchen Sie bitte sofort einen Arzt auf.

Testen der Batterien

Driicke die Taste GAME (Spiel). Danach miten drei
Leuchtfelder aufleuchten. Geschieht dies nicht, dann sind die
Batterien entweder fast leer oder nicht richtig eingesetzt.

In einem elektrischen Spannungsfeld von + 8kV/+ 4kV kann
es zu Stdrungen kommen. In solchen Fallen mul3 das Spiel
neu gestartet werden.

Der Pausenzustand
Wird ungeféhr drei Minuten lang keine Taste betétigt, so
schaltet sich SIMON automatisch aus.
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