


INHALT

* 3 Pokémon-Messingmunzen zum Sammelrn
» Minzhalter mit Duell-Tabellen

VORBEREITUNG

s Stapel’ Deine Munzen in der Relhenfolge auf,
von der DU glaubst, daB sie Dir zum Sieg
verhilft. (Tip: Am besten legst Du Pokeéball-
Murnzen oben auf Deinen Munzstapel und
Trartk-Murzen ganz anten bu). Dann stellst
Du den Munzstapel sa vor Dich, daB die Bllder
nach unten zeigen. Dies st Dein "aktiver”
Pokemon-Miihzstapel!

* Fur ein kurzes Spiel benotigt jeder Spieler 3
Miinzen, Wenn alle Spieler (iber en zweites Sel
von: 3 Munzen verfugen, konnt Ihr sie dazilegen

ZIEL DES SPIELS

Der Spieler, der zuerst alle Minzen seines
Gegenspielers aus dem Spiel wirft, gewinrit!
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* Entscheidet, wer beginnt.
Dieser Spieler beginnt dann jede
Runde bis zum Ende des Spiels

* Beide Spieler:

Dreht die oberste Minze Eures
Stapels um. Welches Pokémon

kannt lirr emsetzen? Dreh! diese e Sfibe g et
L W xprcit an
Miinze ganz schnell im Kreis! <
= /"”-“\

* Erster Spiefer:
Stoppe Deine Manze mit derm
Zeigefinger und schiebe sie
langsam zu der noch drehenden
Miinze Deines Gegenspielers.

* Zweiter Spieler:
Stoppe Deine Manze und schiebe sie vorsichtig an die Muanze Deines
Gegenspielers, so dal sich beide Minzen berlhrea

» Beide Spieler: Verglecht die Felder der Minzen an den Stellen, an denen sie
sich treffen und seht Euch die Tabellen in der Innenseite des Miinzhalters an.

Bisasam gewitinl - 40 zu 10!




Wenn Deine Miinze gewinnt: Behaltle sie fur Dein nachstes Duell,

Wenn Deine Miinze besiegt wird: Lege sie aufgedeckt zur Seite. Drehe
die nachste Miinze aus Deinem Stapel um und spiele damit noch einmal
gegen die Gewinnerminze Deines Gegerispielers

Wenn keine Minze gewinnt:
Ben einem Linentschieden drehen beide
Spieder ihre Miinzen noch einmal

Felder

Der Auflenning jeder Manze istin 4 oder 5
Felder unterteilt, und jedes Pokémon hat
aine Grundfarbe. Beispiel: Elekiro-Pokeman
zeigen meistens gelbe Felder (siehe
Abbilduna)

Es gibt 4 Felderarten

k.o.-Felder, Items, Spezial-Attacken

& Zahlen-Felder

Sieh Dir einmal die Tabelle im Minzhalter
an - dort wird genau erklart, welches Feld
welches andere Feld besiegt!
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GEWONNEN!

Der Spieler, der zuerst alle Minzen seines Gegenspielers besiegt, gewinnt
das Spiell

MEHRERE SPIELER

Du kannst das Pokéman Ming-Duell auch mit mehreren Freunden spielen!
Dazu benétigt jeder Spieler mindestens 3 Minzen - achte darauf, daf} jeder
Spieler uber dieselbe Minzanzahl verfiigt. Ziel des Spiels ist, alle Gegenspieler
zu besiegen und der letzte Spieler mit “aktiven” Minzen zu sein

Der jiingste Spieler beginnt, Du attackierst immer den Spieler auf Deiner
linken Seite. Wenn eine Miinze besiegt wurde, endet der Spielzug und der
linke Nachbar ist an der Relhe. Das Spiel geht so lange weiter, bis nur noch
die Munzen eines einzigen Spielers tbrig sind.

SPIELFLACHE:

Um die Miinzen besonders gut drehen zu kénnen, solitet [hr aufl einer
harten, ebenen Oberflache spielen.
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Pokémon-Miinzen! *
Schnapp'sie Dir alle!

Dieses Spiel enthilt diei Pokemon-Minzen - die
Mindestantatyl, die Du bendtigst, um gegen einen

Spieler ten.
Diese Box enthalt keine CD.
Pokémon: © 1085, 1996, 1958 Mintendo, CREATURES,
GAME FREAK. © 2000 Nintento
Spiel © 2000 Hasbro International Ine. Alle Redhte varbehalten
Vertriel in Deutschland durch Hasbro Deutschiland GmbH, Overwey
19, D-59494 Soest, Tel, 02921 965343, Vertrigh in Quterseich durch
Hasbro Gsterteich GmbH, Davidgasse 92.94, A-1100 Wien. Tel, 0049
2521 965343 Vertrigb in dwr Schweiz durch Hasbro Schwaiz AG, Alte
Bremgartenstrasse 2. CH4-8965 Berikon. Tel, 055 6548 70 99

JIAIA

5"0283117"5579

30041 409100

Das Miinz - Duell:
Miinze gegen Miunze
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