Ein frohliches Lernspiel fur 2-4 Kinder
ab 6 Jahren

Bussi + Bello spielen mit euch zwei neue Spiele. Dabei
lernt ihr die Zahlen von 1-6 kennen und miteinander ver-
gleichen. Wul3tet ihr schon, daf3 die Zahl 3 kleiner ist als
die Zahl 5? Im ersten Spiel konnt ihr das prima tben.

Im zweiten Spiel kommt es vor allem auf euer Gedachtnis
an. Bestimmt seid ihr da besser als VVati und Mutti.

Das Spiel gewinnt,wer am Ende die meisten Kartchen
vor sich aufstapeln kann.

SPIELMATERIAL: 48 Zahlen-/Bildkartchen, 1 Zahlen-
wurfel.



Zuerst mufdt ihr alle Kartchen gut mischen. Dabei wer-
den die Kartchen so gedreht, dal? die Zahlen verdeckt

sind, Bussi und Bello also oben liegen. Dann legt ihr alle
Kartchen zu einer Flache von 6 x 8 Feldern aus:
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Der jliingste von euch beginnt und wirfelt mit dem
Zahlenwtirfel. Schau dir die Zahl auf dem Wiirfel gut an
und decke eines der Kartchen auf.

Vergleiche beide Zahlen! Dabei hilft dir diese Schautafel
mit den Hauserklotzchen:
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Ist die Zahl auf den Kartchen kleiner oder genauso
grofl3 wie die Zahl auf dem Wirfel, darfst du dir das Kart-
chen nehmen und behalten.



Ist die Zahl auf dem Kartchen aber grol3er als die Zahl
auf dem Warfel, muf3t du das Kartchen wieder umdrehen.
Merkt euch alle gut, wo es liegt!

Der nachste von euch wiirfelt nun ebenfalls und ver-
sucht, ein passendes Kartchen aufzudecken. So gehtdas
Spiel reihum, bis keine Kartchen mehr in derTischmitte
liegen.

Wer hat die meisten Kartchen? Jeder legt seine gewon-
nenen Kartchen aufeinander und baut so einen Turm.
Wer den hochsten Turm hat, hat gewonnen. DarUber
freuen sich Bussi und Bello sehr!

Etwas schwieriger wird dieses Spiel, wenn ihr nur
Kartchen behalten durft, deren Zahl genauso grol3 ist
wie die Zahl auf dem Wiirfel. Da braucht ihr auch ein
gutes Gedachtnis. Probiert es doch einmal!.

Zuerst mischt ihr wieder alle Kartchen und legt sie zu
einem Rechteck aus. Diesmal liegen die Kartchen aber
so, dal3 man die Zahlen lesen kann. Die Kdpfe von Bussi

und Bello sind also verdeckt.

Der alteste von euch fangt diesmal an. Wirfele mit
dem Zahlenwdurfel und schaue, wo Uberall diese Zahl auf
den Kartchen ist.
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Deine Aufgabe ist es nun, zwei Kartchen mit der gewur-
felten Zahl umzudrehen. Dabei sollen auf den Ruickseiten
einmal Bussi und einmal Bello Sichtbarwerden. Findest
du die gewdrfelte Zahl auf den Kartchen nicht mehr, hast
du Pech gehabt, und der nachste ist an der Reihe.

Hast du ein Paar mit Bussi und Bello? Prima, du darfst
beide Kartchen behalten.

Hast du zwei gleiche Kopfe aufgedeckt, mufdt du beide
Kartchen wieder umdrehen. Merkt euch alle gut, wo sie
liegen!

Der ndchste von euch ist jetzt an der Reihe und versucht
sein Gliick. So geht das Spiel reihum, bis keine Kartchen
mehr in der Mitte liegen.

Am Ende macht ihr wieder Stapel mit euren gesammel-
ten Kartchen. Wer den hochsten Stapel hat, gewinnt das
Spiel. Das freut Bussi und Bello sehr.
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