


Das blitzschnelle
Wort-Ratespiel mit der Maus

für 2 bis 6 Spieler ab 7 Jahren.
Von Angelika und Jürgen Lange.

Alle Maus-Fans hergehört:
Wer findet am schnellsten den gesuchten
Begriff? Die Würfel zeigen euch den
Anfangsbuchstaben. Wem zuerst das passen-
de Wort einfällt, bekommt die Karte.

Diese Dinge braucht ihr:
Das Spielmaterial

33 Begriffskarten,
5 farbige Buchstabenwürfel,
1 Farbwürfel,
diese Spielanleitung

Vor dem Start:
Die Spielvorbereitung

Ihr mischt die Karten gut durch und legt sie
mit dem Bild nach oben als Stapel auf den
Tisch. Der Startspieler nimmt sich alle Würfel
und darf beginnen.



Jetzt gehts los:
Der Spielverlauf

Gewürfelt wird mit allen 6 Würfeln. Der Farb-
würfel zeigt an, welcher Buchstabenwürfel gilt.
Beispiel: der Farbwürfel zeigt Gelb und der gel-
be Buchstabenwürfel ein A. Es gilt also das A!

Der schwarze Kreis ist der Maus-Joker. Wer
ihn würfelt, darf sich einen beliebigen Buch-
stabenwürfel aussuchen.

Die oberste Karte zeigt euch die Maus oder
ihre beiden Freunde, Elefant und Ente. Jeder
der drei fragt nach einem Begriff, den ihr mit
dem gewürfelten Anfangsbuchstaben finden
müsst.



Beispiel: oben liegt die Karte "ein Obst
mit...?" Jetzt sind alle dran! Nun rattern die
Gehirne. Wer von euch weiß zuerst ein pas-
sendes Wort? Hier wäre "Apfel" auf jeden
Fall richtig. Wer zuerst einen passenden
Begriff rufen konnte, bekommt diese oberste
Karte vom Stapel. Danach ist der nächste
von euch mit Würfeln dran. Die nächste Frage
wartet schon...

Findet keiner das entsprechende Wort, legt
ihr die Karte unter den Stapel. Vielleicht wird
ja später ein leichterer Buchstabe gewürfelt.

Gewusst bis zum Schluss:
Das Spielende

Das Spiel ist zu Ende, sobald der Stapel mit
den Begriffskarten aufgebraucht ist. Jetzt
zählen alle ihre gewonnenen Karten.
Klar - wer am meisten hat, gewinnt.
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