Blatt fur Blatt-eine kipplige
Angelegenheit!
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Inhalt; 46 Blatter
1 Baumstamm
1 Aufstellful®
1 Spielanleitung

Ziel des Spiels

Ziel ist, die eigenen Blatter mit Finger-

spitzengefuhl in die Baumkrone zu

={' stecken. Wer als erster keine Blatter mehr
hat, gewinnt das Spiel.




Abb. 1a

Vorbereitung

Vor Spielbeginn missen die Blatter und
die zwei Baumstammteile vor- 0
sichtig aus der Stanztafel ge- )
|6st werden. Die Baumteile r\__ /-
werden dann ineinander- (‘
gesteckt und in den Auf- \)
stellful3 geschoben (vgl.
Abb. 1a + 1b). Der Baum- \
stamm wird in die Mitte des =3
Tisches gestellt. Danach werden |
die Blatter an die Spieler ver- '
teilt: _
- ein Spieler spielt mit allen x
46 Blattern,
- bei zwei Spielern erhdlt jeder Abb. 1 b
Spieler 23 Blatter,
- bei drei Spielern erhalt jeder Spieler
15 Blatter,
- bei vier Spielern erhélt jeder Spieler 11
Blatter.

Uberzahlige Blatter werden in die Schach-
tel zuriickgelegt. Der kipplige Blatterspal3
kann beginnen.

Spielregel

Der jingste Spieler fangt an. Er nimmt sich
aus seinem Blattervorrat ein beliebiges
Blatt, holt tief Luft und steckt das Blatt
geschickt in die Baumkrone. Die Schlitze
in den Blattern missen dabei ineinander-
greifen (vgl. Abb. 2). Selbstverstandlich
darf der Baum dabei nicht festgehalten
werden.



Jeder darf immer nur ein Blatt in die Baumkrone stecken,
wenn er an der Reihe ist. Dann geht es sofort beim
nachsten Spieler weiter.

Gelingt es dem-Spieler, sein Blatt so festzustecken, daf3
es im Baum hangenbleibt, hat er seinen Spielzug mit Er-
folg beendet. Falit das Blatt vom Baum, mul3 der Spieler,
der gerade an der Reihe ist, das Blatt wieder in seinen
Vorrr]at aufnehmen. Danach ist der nachste Spieler an der
Reihe.

Falls gleichzeitig mehrere Blatter vom Baum fallen, muf3
der Spieler, der dies mit seinem Blatt verursacht hat, alle
heruntergefallenen Blatter aufnehmen.

Natirlich darf kein Spieler absichtlich, z. B. durch
Wackeln am Tisch, die Blatter zum Fallen bringen.

Jeder Spieler sollte stets darauf achten, daf3 der Baum
nicht aus dem Gleichgewicht gerat. Sobald der Baum
kippt ist das Spiel beendet. Also, Vorsicht und aufgepal3t!

Ende des Spiels
R %"”“’j Die Spielrunde ist beendet, sobald ein
= Spieler mit Geschick und einer ruhigen
Hand sein letztes Blatt in die Baumkrone

—= % gesteckt hat.

(’{" /

/  Kippt der Baum wahrend des Spiels, ist die Spielrunde
ebenfalls beendet. Gewonnen hat dann der Spieler, der
zu diesem Zeitpunkt die wenigsten Blatter besitzt. Sollte
es passieren, dald mehrere Spieler dieselbe Anzahl an
Blattern besitzen, gibt es auch mehrere Gewinner.
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