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Ravensburger Spide” Nr. 23 013 6

Photo: Mauritius, Pictor, H. Lade, R. Hinz, Reinhard
Inhalt: 66 Karten (33 Bildpaare)

| Spidlanlsitung m‘?

Fir 2 - 8 Spieler von 4-99 Jahren.

33 Tierbabys so richtig zum Liebhaben. Wer zu einem
kleinen Tierfreund die passende zweite Karte auf-
deckt, darf beide Tierbabys behalten. Dasind
Konzentration und ein gutes Gedachtnis gefragt. Die
spannende Suche nach passenden Bildpaaren be-
ginnt

Spielregd

Spielzidl: Wer am Schlu die meisten Kartenpaare besitzt,
ISt Gewinner der Spielrunde.
Wie geht eslos? Alle Karten werden mit der Bildseite

nach unten auf den Tisch gelegt
D D und gut gemischt.
[CITAFTIE] Entweder bieibendie Karten
DD UG danachsozufdligliegen...



m [T [—J [—J ...oder sewerden in Reihen

zu einem Quadrat oder Recht-

E D |:1 D eck geordnet. Die Spielrunde

71 entscheidet,welcheVariante
D D D U gespielt werden soll.

Wichtigist, daR die Kartennicht ﬁ
Ubereinander liegen.

Wer fangt an? Zum Beispiel der/dieJingste, der
Kleinste, die Alteste... ganz 0, wie esdie Mitspidler
vereinbaren. Danach geht'sim Uhrzeigersinn weiter.

Wiewird Memory® gespielt? Wer ander Reiheid,
darf nacheinander immer zwei Karten aufdecken.

: ind eszwel gleiche Bilder, darf
[ ) B ] e e
il : 1 h h
[ I e e e

[j D D D [:] geht so lange, bis er zwei ver-

schiedene aufdeckt.

Diese beiden Karten werden wieder umgedreht.
Dann ist der néchste Spieler an der Reihe.

Damit sich jeder die Bilder und die Lage der Karten
gut merken kann, missen se immer kurze Zeit
aufgedeckt liegenbleiben und dann natiirlich an der
gleichen Stelle wieder umgedreht werden.

Was st nicht erlaubt? Hat sich ein Spieler mit der
zweiten Karte geirrt und erinnert er sich dann an die
richtige Stelle, darf er keine 3. Karte umdrehen. Bel
einem Fehler ist der ndchste Spider an der Reihe.



Spidende: Wurde das |etzte Bildpaar aufgedeckt, ist das
Spiel beendet. Jetzt kann der Gewinner ermittelt
werden. Dazu stapelt jeder seine Karten zu einem

i Turm. Wer den hochsten Turm hat, ist der

Gewinner.

©! - Habenzwei oder mehr

=2 SpielergleichvieleKarten,
S0 spielen sie mit nur 9 Kartenpaaren eine
Entscheidungsrunde.

Noch ein Tip zum Schluf3: Beim ersten Spiel oder
wenn kleinere Kinder mitspielen, kann mit weniger
Bildpaaren begonnen und die Kartenanzahl in den
folgenden Spielrunden gesteigert werden.
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